BIiLGiISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERIi OGRETMENLIiGi BOLUMU BILGI
PAKETI

PROGRAM BILGILERI
Program Tanimlari

Kurulus: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Béliimii, 2008 yilinda Egitim Fakiiltesi
blinyesinde egitim vermeye baglamistir.

Amagc: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi lisans programinin amaci mezunlarina,
egitsel, mesleki bilgisayar egitimini bilimsel 6l¢iitlere uygun bicimde verecek bilgi, beceri ve tutumlar
kazandirmak. Ayrica, cevrimici ve cevrimdist bilgi teknolojilerini kullanarak 6grenme ortamlari
tasarlayip gelistirebilmelerini saglamaktir.

Hedef: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi lisans programi olarak hedefimiz; ulusal ve
uluslararasi alanda tercih edilen mezunlar yetistirmek; mezunlarimiz ve bilimsel ¢aligmalarimizla
toplumsal yasama katki getirmektir.

Kazanilan Derece: Bu boliim, yiiksek 6gretimde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
alaninda 24 AKTS kredilik birinci asama derece sistemine tabidir.

Program basarili bir sekilde tamamlanip, program yeterlilikleri saglandiginda Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi alaninda Lisans derecesine sahip olunur.

Derecenin Diizeyi: Lisans

Kabul ve Kayit Kosullari: Boliime kayit yaptirmak isteyen 6grenci, {iniversitenin akademik ve yasal
mevzuati ¢ergevesinde OSYM tarafindan belirlenen siiregleri tamamlamak / sinavlar1 basarnis olmak
zorundadir. Yurti¢i veya diginda esdeger programda 6grenimine baglamis bir 6grenci yatay gegis i¢in
basvuru yapabilir. Ogrencilerin kabulii donem baslamadan, her bir grencinin sartlar1 ve basvuru
yaptig1 derece dikkate aliarak incelenir ve &zel olarak degerlendirilir. Universiteye giris hakkinda
daha etrafl1 bilgi Kurum Tanitim Katalogu'nda mevcuttur.

Universite tarafindan onaylanmis ve bir anlagma ile simirlar1 belirlenmis dgrenci degisim programlari
kapsaminda yurtdisindan gelen 6grenciler Ingilizce olarak verilen dersleri alabilirler. Ogrenci Tiirkge
dil bilgisi yeterliligine sahipse Ders Plani'nda belirtilen herhangi bir Tiirk¢e derse de kayit yaptirabilir.

Onceki Ogrenmenin (formal, in-formal, non-formal) Tammmas1 Hakkinda Kurallar: Tiirk
Yiiksek Ogretim kurumlarinda &nceki formal (6rgiin ) 6grenmenin taninmasi, dikey, yatay ve
{iniversite icindeki icindeki gecisler, Yiiksek Ogretim Kurulu'nun belirlemis oldugu "Yiiksekogretim
Kurumlarinda On lisans ve Lisans Diizeyindeki Programlar Arasinda Gegis, Cift Anadal, Yan Dal ile
Kurumlar Arasi Kredi Transferi Yapilmasi Esaslaria iliskin Yonetmelik" kapsaminda
gerceklestirilmektedir. Tiirkiye'de 6rgiin egitim kurumlari disinda formal olmayan sertifikaya dayali
veya tecriibeye dayali (in-formal ve non-formal ) 6grenmenin taninma siireci heniiz baglangic
asamasindadir. Bu nedenle Yeditepe Universitesi'nin tiim programlarinda énceki grenmenin
taninmasi tam olarak baslatilmis degildir.

Yeterlik Kosullar1 ve Kurallari: Yiiksekogretim Kurumu’nun belirlemis oldugu yeterlik kosullari
gegerlidir.

Program Profili: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii, gerek alan egitiminde gerekse
ogretmen yetistirmede ¢agdas yaklasimlar ile 4 yillik 6gretim programini siirdiirmektedir. Boliimde
verilen egitim ile bilgisayar ve ogretim teknolojileri konusunda giincel teknolojileri takip eden ve
uygulayabilen, farkli olgme-degerlendirme yaklasimlarii Kkullanabilen, 6gretim faaliyetlerini



diizenleyebilen, farkli ogretim yontem ve stratejilerini 6gretim siireglerinde kullanabilen, diger
alanlardaki 6gretmenlere teknolojinin 6gretim amagh kullanilmasi dogrultusunda destek saglayabilen
nitelikli 6gretmenler yetistirilmektedir. Ayrica mezunlar, web tabanli egitim uzmani, ¢oklu ortam
(multimedia) ve grafik tasarimcisi, ag sistemleri yoneticisi olabilir ve iiniversitelerde akademisyen
olarak gorev alabilirler.

Mezunlarin Istihdam Profilleri: Mezunlarimiz agirlikli olarak Milli Egitim Bakanligina bagh
okullarda bilgisayar 6gretmeni; 6zel sirketlerde ve kamu kuruluslarinda egitim teknologu ve teknoloji
uzmani olarak olarak calisabilirler.

Ust Derece Programlarina Gegis: Programi basari ile tamamlayan mezunlar ALES sinavindan
gecerli not almalar1 ve yeterli diizeyde Ingilizce dil bilgisine sahip olmalar1 kosuluyla kendi
alanlarinda veya ilgili alanlarda lisansiistii veya doktora programlarinda 6grenim gorebilirler.

Simavlar, Olgme ve Degerlendirme: Programda yer alan her ders i¢in uygulanan siav tiirleri ve
dlgme ve degerlendirme bigimleri “Ders Ogretim Plani”nda ayrmtili bir sekilde tanimlanmustir.

Mezuniyet Kosullari: Dereceyi alabilmek / programi tamamlamak igin akademik yil sonunda
yapilmasi gereken veya programin tamamlanmasini miiteakip 6zel bir donem sonu smavi veya final
sinav donemi yoktur. Bununla birlikte, her yariyil sonunda genellikle donemin hemen bitigini miiteakip
iki hafta siireli donem sonu sinavlari vardir. Ayrica, mezuniyet i¢in Ogrencinin okullarda gézlem
dersinin gereklerini yerine getirmesi ve 8 saat stiren Milli Egitim Bakanligina bagli okullarda stajini
basarili bir sekilde yapmis olmas1 gerekmektedir. Stajlar ile elde edilecek deneyim ve gerekli is yiikii
program igerisinde ilgili derslerin icerik, uygulama ve galigma is yiikleri icerisinde dikkate alinmugtir.

Calisma Sekli: Tam zamanli

Adres ve lletisim Bilgileri (Program Baskam, AKTS/DS Koordinatorii):

Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Boliimii, Indnii Mah.
Kayisdag: Cad. 26 Agustos Yerlesimi, GSF Binasi 5. Kat, 34755 Atasehir, Istanbul.

Boliim Baskam Bologna Koordinatorii
Prof.Dr.Servet Bayram Yard. Dog. Dr. ilknur Kusbeyzi Aybar
servet.bayram@yeditepe.edu.tr ikusbeyzi@yeditepe.edu.tr

Tel : +90 216 578 06 13 Tel : +90 216 578 585

Faks : +90 216 578 16 6 Faks : +90 216 578 16 6

Boliim Olanaklari: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Boliimiinde tam zamanl
olarak iki yardimc1 dogent gérev yapmaktadir. Boliim 6grencilerimizin tiniversite biinyesindeki
programlar ile ¢ift ana dal ve yan dal yapma imkanlari ile Erasmus+ gergevesinde egitim
hayatlarinin bir dénemini anlagmali oldugumuz Avrupa tiniversitelerinde tamamlama imkani vardir.

Cift Anadal Anlasmamz Olan Béliimler Erasmus Anlagsmalarimiz

a. Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri a. Mondragon Unibertsitatea, Faculty of
Humanities and Education

b. Yonetim Bilisim Sistemleri b. Inholland University Of Applied Sciences /

Hogeschool Inholland
c. Matematik Ogretmenligi c. Flensburg University Of Applied Sciences


mailto:servet.bayram@yeditepe.edu.tr
mailto:ikusbeyzi@yeditepe.edu.tr

d.
f.

Ingilizce Ogretmenligi d. Group-T-Leuven Education College

Gorsel Iletisim Tasarimi

Program Ciktilar1 (7YYC ile uyumlu maddeler halinde yazi/mws olarak)

1)

2)

3)
4)

5)
6)

7)
8)
9

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil kullanilacagini bilir; egitim
yazilimi, e-0grenme, uzaktan egitim gibi uygulamalarda rol alir ve gerektiginde ¢evresindekiler
destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yiiriitiilmesi ve yonetilmesi siirecini verimli
ve etkili kullanir; bu siirecleri inceleyerek gerekli tirtinleri, degisiklikleri ve giincellemeleri
tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltiirel farkliliklarini, 6zel ilgi ve gereksinimlerini dikkate alarak
en iist diizeyde 6grenmeleri i¢in uygun teknoloji destekli egitim ortamlari diizenler.

Ogretim siireci i¢inde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili kullanma becerilerine
sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli dgretim materyalleri tasarlayip gelistirir.
Ihtiyaca ydnelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve ¢evre birimlerini
tanimlayarak kullanir.

Ogrenme &gretme siirecini planlar, uygular ve yonetebilir.

Proje yonetim siireglerini bilerek elektronik ortamda proje yiiriitebilir.

Bilgisayar donanimy, igletim sistemleri, bilgisayar aglar1 ve programlama dilleri konularinda
bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

10) Ogretmenlik meslegi ve bu meslegi gerceklestirmeyle ilgili konularda yeterli diizeyde bilgi,

beceri ve yetkinlik sahibidir.

11) Giincel ve yenilik¢i bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip bunlari egitim ve

Ogretim siirecine entegre eder.

12) Alana 6zgii kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari, 6grenme-6gretme

stratejileri, yontem ve tekniklerini uygular.

Egitim Ogretim Yontemleri

Egitim Ogretim Yontemleri, dgrencilerin bireysel calisabilmeleri, yasam boyu 6grenmeye gayret
etmeleri, gozlem yapabilme, baskasina Ogretebilme, edindikleri bu bilgileri sunabilme, elestirel
diisiinebilme, takim c¢alismalarinda aktif gorev alabilme, teknolojiden etkin yararlanabilme gibi
becerilerini arttirmay1 hedefleyecek sekilde se¢ilmektedir.

Egitim Ogretim
Yontemleri Bashca Ogrenme Faaliyetleri Kullanilan Araclar

Anlatim gibi biligsel ozellikler ile, farkindalik

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma Standart derslik teknolojileri,

¢oklu ortam araglari, projektor,

gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi bilgisayar, tepegdz

duyussal alana 6zgii yeterlikler

Rol

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel ozellikler ile, farkindalik
Yapma geligtirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Standart derslik teknolojileri,
coklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepegdz




Gosterim

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel 6zellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Bilgisayar laboratuvarinda
projeksiyon yardimiyla belirli
program ve yazilimlarin
kullaniminin 6grencilerle
birlikte gergeklestirilmesi

Problem C6zme

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel ozellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olugturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Standart derslik teknolojileri,
Ozel donanim

Ornek olay

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel 6zellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Benzetim

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel 6zellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Seminer

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel 6zellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olugturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Standart derslik teknolojileri,
¢oklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepeg6z

Grup c¢aligmast

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel 6zellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olugturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Standart derslik teknolojileri,
¢oklu ortam araglari, projektor,
bilgisayar, tepegoz

Bireysel calisma

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel ozellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Bilgisayar laboratuvari
ortaminda gerekli yazilimlarin
kullanilarak ¢alisma yapilmasi.

Panel

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel ozellikler ile, farkindalik
gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgi yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

Gozleme imkan verecek gergek
ya da sanal ortam

Konuk Konusmaci

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel 6zellikler ile, farkindalik

Standart derslik teknolojileri,
¢oklu ortam araglari, projektor,




gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.

bilgisayar, tepeg6z, 6zel
donanim

Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel 6zellikler ile, farkindalik

Internet veri tabanlari,

Beyin Firtinasi gelistirme ve deger sistemi olugturma gibi | kiitiiphane veri tabanlari, e-
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme | posta, ¢evrimigi sohbet,
ve beceri gelistirme gibi psikomotor Web tabanli tartigma forumlari
ozellikler.
Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel 6zellikler ile, farkindalik
Alistirma gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.
Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi biligsel 6zellikler ile, farkindalik
Deney gelistirme ve de"ger"s,lstem{ olusturmg gibi Ozel donanm
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme
Ve beceri gelistirme gibi psikomotor
ozellikler.
Dinleme, anlamlandirma ve yorum yapma
gibi bilissel 6zellikler ile, farkindalik . .
Gozlem gelistirme ve deger sistemi olusturma gibi Int ff.met vert tgbanlarl,
duyussal alana 6zgii yeterlikler; taklit etme kiitiiphane veri tabanlar, e-
yus guy! ;
ve beceri gelistirme gibi psikomotor posta
ozellikler.
Akademik Program
BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi OGRETMENLIGI LISANS PROGRAMI
BIRINCi YARIYIL (GUZ) / FIRST SEMESTER
Kod Dersler Onkosul Y |AKTS
Code Courses Prerequisite | T u L | Credit | ECTS
CET | 101 |Egitimde Bilgi Teknolojileri | - 2 0 2 3 10
MATH | 133 | Temel Matematik - 3 0 0 3 5
ED 101 | Egitim Bilimlerine Giris - 3 0 0 3 6
AFE | 131 |Akademik ingilizce | - 2 2 0 3 4
HUM | 103 | Uygarlik Tarihi 2 0 0 2 3
TKL 201 | Turk Dili | 2 0 0 2 2
Toplam 14 2 2 16 30
iKINCi YARIYIL (BAHAR) / Second Semester
Kod Dersler Onkosul Y | AKTS
Code Courses Prerequisite | T U L | Credit | ECTS
CET | 102 | Egitimde Bilgi Teknolojileri Il 2 0 2 3 8
MATH | 134 |ileri Matematik 3 0 0 3 5
ED 221 | Egitim Psikolojisi - 3 0 0 3 5




AFE | 132 |Akademik ingilizce II 2 2 0 3 4
CET | 170 |Egitimde Sosyal Medya Kullanimi 3 0 0 3 6
TKL | 202 | Tark Dilill 2 0 0 2 2
Toplam 15 2 2 17 30
UCUNCU YARIYIL (GUZ) / Third Semester
Kod Dersler Onkosul Y |AKTS
Code Courses Prerequisite | T U L | Credit | ECTS
CET | 211 |Algoritma ve Programlamaya Girig 2 0 2 3 5
CET | 201 |Egitimde Materyal Kullanimi 2 0 2 3 4
ED 103 | Egitimde Rehberlik 3 0 0 3 6
ceT | 207 Bilgisayér Donanimi ve Gelisen 3 0 0 3 4
Teknolojiler
ED 340 | Ogretim ilke ve Yéntemleri 3 0 0 3 6
CET | XXX |Alan Segmeli | 3 0 0 3 5
Toplam 16 0 4 18 30
DORDUNCU YARIYIL (BAHAR) / Fourth Semester
Kod Dersler Onkosul Y | AKTS
Code Courses Prerequisite| T U L | Credit | ECTS
Ogrenim Amagli Nesne Yénelimli
CET | 212 |Programlamanin Temelleri 2 0 2 3 /
CET | 215 |Egitimde Grafik ve Canlandirma 2 0 2 3 6
CET | 205 |Ogretim Tasarimi 2 0 2 3 6
CET 214 | Bilgisayar Destekli Egitimin Temelleri 2 0 2 3 6
CET | XXX |Alan Se¢melill 3 0 0 3 5
Toplam 11 0 8 15 30
BESINCI YARIYIL (GUZ) / Fifth Semester
Kod Dersler Onkosul Y | AKTS
Code Courses Prerequisite| T U L | Credit | ECTS
ceT | 343 B[Igisayar I?éitiminde Ozel Ogretim 5 : ) ) ;
Yontemleri |
CET | 313 |Bilgisayar Aglari ve iletisim 2 0 2 3 7
CET | 325 |Uzaktan Egitimin Temelleri 3 0 0 3 6
ED 440 | Olgme ve Degerlendirme 3 0 0 3 5
CET | XXX |Alan Seg¢meli lll 3 0 0 3 5
Toplam 13 0 4 15 30
ALTINCI YARIYIL (BAHAR) / Sixth Semester
Kod Dersler Onkosul Y | AKTS
Code Courses Prerequisite| T U L | Credit | ECTS
CET | 344 |Bilgisayar Egitiminde Ozel Ogretim Yontemleri Il 2 0 2 3 7
CET 308 |isletim Sistemleri ve Uygulamalari 2 0 2 3 6
CET | 311 |Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi 2 0 2 3 6
CET | 310 |Veri Tabani Yonetim Sistemi ve Uygulamalari 2 0 2 3 6
CET | XXX |Alan Seg¢meli IV 3 0 0 3 5
Toplam 11 0 8 15 30

YEDINCI YARIYIL (GUZ) / Seventh Semester




Kod Dersler Onkosul Y | AKTS

Code Courses Prerequisite | T u L | Credit | ECTS
CET | 406 |Okul Deneyimi 1 4 0 3 7
CET | 472 |Egitim Yazihmi Tasarlama ve Gelistirme 2 0 2 3 6
CET | 487 |E-0grenme ve Yazarlk Araglari 2 0 2 3 6
EDGN | 200 |Toplumsal Duyarhhk 0 4 0 2 4
HTR | 301 | Atatirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi | 2 0 0 2 2
ED 477 | Sinif Yonetimi 3 0 0 3 5
Toplam 10 8 4 16 30

SEKIZINCI YARIYIL (BAHAR) / Eighth Semester

Kod Dersler Onkosul Y | AKTS

Code Courses Prerequisite| T U L | Credit | ECTS
CET | 408 |Ogretmenlik Uygulamasi 2 4 0 4 12
CET | 414 |Bilgisayar Egitiminde Proje Gelistirme ve Yonetimi 2 0 2 3 6
HTR | 302 |Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi Il 2 0 0 2 2
XXX | Serbest Se¢meli | 3 0 0 3 5
XXX | Serbest Se¢meli Il 3 0 0 3 5
Toplam 12 4 2 15 30

Genel Toplam 127 240

Dersler ile Program Ciktilariin iliskisi (Programdan ¢ikan dersleri silip giren dersleri ekleyin)

Ders
AKADEMIK
INGILIZCE T

AKADEMIK
INGILIZCE T

PCI PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PCS PC9 PCI PCII PCI2

0




TEMEL MATEMATIK
[LERI MATEMATIK

TOPLUMSAL
DUYARLILIK

OKUL DENEYIMI

OGRETMENLIK
UYGULAMASI

OLCME VE
DEGERLENDIRME
EGITIM BILIMLERINE
GIRIS

EGITIM PSIiKOLOJISI

EGITIMDE
REHBERLIK

SINIF YONETIMI

OGRETIM ILKE VE
YONTEMLERI

EGITIMDE SOSYAL
MEDYA KULLANIMI

EGITIMDE BIiLGi
TEKNOLOJILERI I
EGITIMDE BILGI
TEKNOLOJILERI I
ALGORITMA VE
PROGRAMLAMAYA
GIRIS

EGITIMDE
MATERYAL
KULLANIMI

EGITIMDE GRAFIiK VE
CANLANDIRMA

VERI TABANI
YONETIM SISTEMI VE
UYGULAMALARI

OGRENIM AMACLI
NESNE YONELIMLI
PROGRAMLAMANIN
TEMELLERI



BILGISAYAR
DESTEKLI EGITIMIN
TEMELLERI

AN

BILGISAYAR
DONANIMI VE
GELISEN
TEKNOLOIJILER

AN

AN

AN

AN

COKLU ORTAM
TASARIMI VE
URETIMI

AN

BILGISAYAR AGLARI
VE ILETiSIM

AN

AN

UZAKTAN EGITIMIN
TEMELLERI

AN

AN

BILGISAYAR
EGITIMINDE OZEL
OGRETIM
YONTEMLERI I

<«

BILGISAYAR
EGITIMINDE OZEL
OGRETIM
YONTEMLERI I

<

E-OGRENME VE
YAZARLIK ARACLARI

AN

ISLETIM SISTEMLERI
VE UYGULAMALARI

EGITIM YAZILIMI
TASARLAMA VE
GELISTIRME

AN

AN

BILGISAYAR
EGITIMINDE PROJE
GELISTIRME VE
YONETIMI

AN

OGRETIM TASARIMI

AN

<«

ATATURK iLKELERI
VE INKILAP TARIHI I

ATATURK ILKELERI
VE INKILAP TARIHI IT

UYGARLIK TARIHI

TURK DIiLIi I

AN

TURK DIiLi IT

AN

AN




Ders Kategori Listesi

Destek Dersleri

ILERI INGILIZCE 1

ILERI INGILiZCE 1T
MATEMATIK 1
MATEMATIK 11
REHBERLIK

TOPLUMSAL DUYARLILIK

Toplam

Temel Mesleki Dersler-AKTS’leri ve ders listesini giincelleyin.)

OKUL DENEYIMI

OGRETMENLIK UYGULAMASI

OLCME VE DEGERLENDIRME

EGITIM BILIMLERINE GIRIS

EGITIMDE REHBERLIK

EGITIM PSIKOLOIJISI

SINIF YONETIMI

OGRETIM ILKE VE YONTEMLERI

Toplam

Uzmanhk / Alan Dersleri

EGITIMDE BIiLGI TEKNOLOJILERI I
EGITIMDE BIiLGI TEKNOLOJILERI II
ALGORITMA VE PROGRAMLAMAYA GIRIS
EGITIMDE MATERYAL KULLANIMI
EGITIMDE GRAFIK VE CANLANDIRMA
VERI TABANI YONETIM SISTEMI VE UYGULAMALARI

AKTS

~ o oo o0 &~ b

o o b~ O01 @




OGRENIM AMACLI NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMANIN
TEMELLERI

BILGISAYAR DESTEKLI EGITIMIN TEMELLERI
EGITIMDE SOSYAL MEDYA KULLANIMI

COKLU ORTAM TASARIMI VE URETIMI
BILGISAYAR AGLARI VE ILETISIM

UZAKTAN EGITIMIN TEMELLERI

OZEL OGRETIM YONTEMLERI I

OZEL OGRETIM YONTEMLERI II

OGRETIM TASARIMI

ISLETIM SISTEMLERI VE UYGULAMALARI
EGITIM YAZILIMI TASARLAMA VE GELISTIRME
BILGISAYAR EGITIMINDE PROJE GELISTIRME VE YONETIMI
BILGISAYAR DONANIMI VE GELISEN TEKNOLOJILER
ALAN SECMELI I

ALAN SECMELI II

ALAN SECMELI 111

ALAN SECMELI IV

SERBEST SECMELI 1

SERBEST SECMELI 11

Toplam

Beseri, iletisim ve Yonetim Becerileri Dersleri
ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I
ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI II
UYGARLIK TARIHI

TURK DILI I

TURK DILi I

Toplam

Tiim Derslerin AKTS Toplamm

O o o1 o1 o1 o1 A O O O O N N o o o o o
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240



DERS BILGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS

Egitimde Bilgi Teknolojileri | CET 101 1 2+0+2 3 10

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersi Verenler Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersin

Yardimcilari Kadir Burak Olgun

Ogretmen adaylarinin gérev yapacaklari okulda gerek kendi
bilgisayar dersleri gerekse diger 6gretmenlerin derslerinde ihtiyag
duyabilecekleri bilisim teknolojileri konusunda farkindalik ve
kullanabilme dizeyini arttirmak

Dersin Amaci

Egitimde Bilgi Sistemleri Ve Bilgisayara Giris, Bilgisayarlarin
Gelisimi, Bilgisayar Sisteminin Ana Bilesenleri, Isletim Sistemleri,

Dersin Igerigi Yardimci Yazihimlarinin Tanitimi, Kelime Islemci Programlari,
Elektronik Tablolama Programlari, Bilgisayar Ve Internet
Guvenligi, Bilgisayar Ve Etik

Program

Dersin Ogrenme Giktilari Ogrenme S)gretnm . "OIgme .

Yontemleri Yontemleri
Ciktilar

Bilgisayar sisteminin ana bilesenlerini bilir. 4,9, 11 145 13

Microsoft Office Word kelime islemci programini 4,911

kullanabilir. 1,4,5 1,3,4

Microsoft Excell programini ileri diizeyde kullanabilir. 4,911 14,5 13,4

Microsoft Office PowerPoint programini etkili sunu 4,9 11

hazirlayabilecek dizeyde kullanabilir. 1,4,5 3,4,5

Bilgisayar ve internet giivenligi icin alinmasi gereken 4,9

énlemleri bilir. 1,2,3 1,3

Bilgisayar etigini bilir. 3 123 13

dgretim 1:"Anla?t|n:|, 2: Spru—Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
Gosteri Yontemi

Yontemleri:




Olcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI
Hafta Konular
1 Bilgisayarin temel bilesenleri- Donanim, Yazilim
2 MS Word- kullanici arayiliziinii tanima. Sekmeleri tanima
3 MS Word-Ekle ve diizen eniisu, Sekiller, grafikler, resimler vb.

MS Word- Metin ve paragraf bicimlendirme. Bul ve degistir

On Hazirhk

4 komutlarini kullanma.

5 MS Word (icindekiler tablosu olusturma. )

6 MS Excel- kullanici arayiiziini tanima, ¢alisma sayfasi doldurma.

7 MS Excel —Filtreleri kullanma, veri ile galisma .

8 MS Excel (formil cubugunu kullanma: temel islemler. )- Arasinav

9 MS Excel (Kosullu ifadeler, Eger, Ve, Veya )

10 Micr.osof‘t‘PowerPoint- kullanicr arayiiziini tanima, slayt ve slayt
metinleri ile ¢calisma.

11 Microsoft PowerPoint- Slaytlari bicimlendirme, slayta gorsel 6geler
ekleme.

12 Microsoft PowerPoint-Tablo, animasyon, ve video ekleme.

13 Microsoft PowerPoint-Etkili sunum teknikleri

14 Ders giktilarini 6zetleme.

KAYNAKLAR
Ders Notu

Microsoft Word 2010 Step by Step,
Diger Kaynaklar Microsoft Excel 2010 Step by Step,
Microsoft Power Point 2010 Step by Step

MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar

Odevler ilgili, 2 5dev MS Powerpoint ile ilgili

1 Odev MS Word'de icindekiler tablosu olusturma 2 édev MS Excel ile




Sinavlar Arasinav (MS Word ve MS Excel), Final Projesi (MS Powerpoint)

DEGERLENDIRME SIiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Y1l icinin Basariya Orani

Toplam

ADET

KATKI YUZDESI

60

40

100

40

60

100

DERS KATEGORIisSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil

kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi

1 o ) .
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve

5 yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu stregleri inceleyerek
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve

3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri igin uygun

teknoloji destekli editim ortamlari diizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili

4 kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim

5 materyalleri tasarlayip gelistirir.

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve

6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.

Katki Dilzeyi
12345




Proje yonetim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir.

8 X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 vyeterli dizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlar editim ve 6gretim sirecine entegre eder. X
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 56
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 5 10 50
Final (Proje) 1 75 75
Toplam Is Yiikii 248
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 9,92
Dersin AKTS Kredisi 10
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Egitimde Bilgi Teknolojileri Il CET 102 2 2+0+2 3 8

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce




Dersin Seviyesi

Dersin Tiirii

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilan

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Lisans

Zorunlu
Gonca Kizilkaya Cumaoglu
Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Kadir Burak Olgun

Odgretmen adaylarinin temel veritabani tasarimlarini
yapabilmesini, web sitesi tasarlayip yonetmesini ve e-posta
yazilimlarini kullanabilmesini saglamak.

Veri Ve Veritabanina Giris, SQL Veri Tipi, HTML Etiketleri ile Web
Sitesi Tasarimi, Macromedia Dreamweaver Ile Web Sitesi
Tasarimi, E-Posta Yazilimi Dizenleme, Bilgisayar Ergonomisi

. E’togram Ogretim Olcme

Dersin Ogrenme Ciktilan Ogrenme .. N - .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari

MS Access programi ile veritabani olusturabilir 4,9 11 1,45 13
SQL komutlari ile 6zel sorgular olusturabilir 4,9 11 1,45 1,35
Dreamweaver programi ile kisisel web sitesi 4,9 11
hazirlayabilir 1,4,5 1,3,5
Web sitelerine medya ve form nesneleri ekleyebilir 4,9 11 145 345
E -posta yazilimini organize edebilir 4,9 11 145 34
Bilgisayar ergonomisini 6grenir, cevreci PC (green PC) 6 193 3

kavramini bilir ve kisisel sorumluluklari bilir

Ogretim
Yontemleri:

Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5: Gosteri
Yontemi

1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Veritabani nedir? Kullanim amaclari nelerdir?
2 MS Access arayizi, bir veritabani olusturma.
3 Veri tlrleri, anahtar tanimlama, tablo olusturma

4 Formlar ve sorgular




5 SQL sorgu dili

6 HTML dili
7 HTML editort ve web tasarimi
8 Web editori: Dreamweaver CS5
9 Sablon kullanimi, sablonlari 6zellestirme ve DW'de stiller
10 Web sayfasina sembol, animasyon, resim ve clipart ekleme
11 Web sayfasinda javascript kodu kullanma
12 DW arayuzinde Ftp programi kullanma.
13 E-posta programlari: adres defteri, takvim.
14 Dersin dederlendirmesi
KAYNAKLAR
Ders Notu

California state University- Information Technology Services,

Diger Kaynaklar 1ntroduction to Microsoft Access 2010.
Adobe Dreamweaver CS5 Classroom in a Book

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Bir very tabani olusturma, Sorgu olusturma, Form ile kayit girisi
Odevler yapma, Web siteleri ile ilgili bir arastirma 6devi, Java scriplerle ilgili bir
arastirma odevi.

Sinavlar Arasinav (Ms Access ile ilgili), Final Projesi (Web sitesi tasarlama)

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 60

Kisa Sinav - -

Odev 5 40

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Yil iginin Basariya Orani 60




Toplam 100

DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 ybnetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu sliregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, 6zel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri igin uygun
teknoloji destekli editim ortamlar dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
6 cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
- Ogrenme 6Jretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir. X
8 Proje y6netim sireglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 i L - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlari editim ve 6gretim siirecine entegre eder. X
Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X




AKTS / is YUOKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 2 28
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 5 8 40
Final 1 75 75
Toplam Is Yiikii 250
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 8,4
Dersin AKTS Kredisi 8
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Temel Bilgisayar Uygulamalari CET 110 2+0+2 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Yrd. Dog. Dr. Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Yrd. Dog. Dr. Gonca Kizilkaya Cumaoglu
Yrd. Dog. Dr. Ilknur Kusbeyzi Aybar
Yrd. Dog. Dr. Alper Bayazit

Ogr. Gér. Kadir Burak Olgun

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilan

Ogretmen adaylarinin gérev yapacaklari okulda gerek kendi
bilgisayar dersleri gerekse diger 6gretmenlerin derslerinde ihtiyag
duyabilecekleri bilisim teknolojileri konusunda farkindalik ve
kullanabilme dizeyini arttirmak

Dersin Amaci




Egitimde Bilgi Sistemleri Ve Bilgisayara Giris, Bilgisayarlarin
Gelisimi, Bilgisayar Sisteminin Ana Bilesenleri, Isletim Sistemleri,

Dersin Igerigi Yardimci Yazilimlarinin Tanitimi, Kelime Islemci Programlari,
Elektronik Tablolama Programlari, Bilgisayar Ve Internet
Glvenligi, Bilgisayar Ve Etik

program g etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme _, .. 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar

Bilgisayar sisteminin ana bilesenlerini bilir. 4,911 1,45 1,3
Microsoft Office Word kelime islemci programini 4,9 11
kullanabilir. 1,4,5 1,34
Microsoft Excel programini ileri diizeyde kullanabilir. 4,911 14,5 1,3,4
Microsoft Office PowerPoint programini etkili sunu 4,911
hazirlayabilecek dizeyde kullanabilir. 1,4,5 34,5
Bilgisayar ve internet glvenligi icin alinmasi gereken 4,9
snlemleri bilir. 1,2,3 1,3
Bilgisayar etigini bilir. 3 1,23 1,3

dgretim 1:"Anla.t|rt1, 2: Spru—Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

~ . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav , 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 Bilgisayarin temel bilesenleri- Donanim, Yazilim

2 MS Word- kullanici arayiiziinii tanima. Sekmeleri tanima

3 MS Word-Ekle ve diizen eniisu, Sekiller, grafikler, resimler vb.

MS Word- Metin ve paragraf bicimlendirme. Bul ve degistir

4 komutlarini kullanma.

5 MS Word (icindekiler tablosu olusturma. )

6 Microsoft PowerPoint- kullanici arayliziini tanima, slayt ve slayt
metinleri ile ¢calisma.

. Microsoft PowerPoint- Slaytlari bicimlendirme, slayta gorsel 6geler
ekleme.

8 Microsoft PowerPoint-Tablo, animasyon, ve video ekleme.

9 Microsoft PowerPoint-Etkili sunum teknikleri




10 MS Excel- kullanici arayliziind tanima, ¢alisma sayfasi doldurma.
11 MS Excel —Filtreleri kullanma, veri ile galisma .

12 MS Excel (formil gubugunu kullanma: temel islemler. )- Arasinav
13 MS Excel (Kosullu ifadeler, Eger, Ve, Veya )

14 Ders giktilarini 6zetleme.

KAYNAKLAR

Ders Notu

Microsoft Word 2010 Step by Step,
Microsoft Power Point 2010 Step by Step

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUzZDESi
Ara Sinav 1 %40
Kisa Sinav - %0
Odev 3 %10
Toplam 100
Finalin Basariya Orani %750
Yil iginin Basariya Orani %50
Toplam 100
DERS KATEGORIisSi Uzmanlhk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Katki Dlzeyi




12345

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi

1 o . _ X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yurittlmesi ve
5 yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu siregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltirel farklilhklarini, dzel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust diizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci iginde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
- Ogrenme 6gretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje ytritebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 vyeterli diizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar editim ve 6gretim sirecine entegre eder. X
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / IS YUKU TABLOSU
N oplam
Etkinlik SAYISI (Ssuar:f)' is Yiiki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 20 1 20

Ara Sinav 1 3 3




Ders Kodu Yartyil T+U Saat Kredi AKTS

EGITIMDE SOSYAL MEDYA KULLANIMI CET 170 2 3+0 3 6
Kisa Sinav
Odev 3 10 30
Final (Proje) 1 3 3
Toplam Is Yiikii 87
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4,8
Dersin AKTS Kredisi 5
DERS BILGIiSi
On Kosul Dersleri

Onerilen Segmeli Dersler

Dersin Dili INGILIZCE
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiird Zorunlu

Dersin Koordinatorii Yrd. Dog. Dr. Alper Bayazit

Dersi Verenler Yrd. Doc. Dr. Alper Bayazit

Dersin Yardimcilari

Bu dersin amaci, egitim-0gretim siirecinde sosyal medyanin kullaniminin

Dersin Amact .
kavranmasini saglamaktir.



Ogretimde Google+ hesaplar1 ve gruplarm kullanimi, Google Docs
iizerinden is birligine dayali yaz1 olusturma, Facebook’un egitimde

Dersin Igerigi kullanilmast, Bloglarin egitimde kullanimi, Youtube iizerinden egitim
videosu yayinlama, Ogretimde Twitter kullanimi1 ve tweet analizi ile
degerlendirmenin yapilmasi

Ogretim Olgme

Dersin O kt1l N ) .. .
ersin Ogrenme Ciktlars Yontemleri  Yontemleri

1) Sosyal medyanin egitimde kullanilmasinin 6nemini agiklar. 1,3,4,14 A B,C

2) Sosyal medya araglarini 6grenir ve kendisine ait birer hesap acar. 3,4,14 A B, C

3) Google+ tizerinden arkadaglari ile egitsel igerik paylasir ve egitim

grubu olusturur. 3,4,14 A, B,C

4) Google Docs ile is birligine dayali bir egitsel materyal gelistirir. 3,4,14 A, B,C

5) Facebook hesabin1 egitsel amagli olarak kullanir. Ders
materyallerini, tartigma ortamini Google grup lizerinde tasarlar.
Doniit-diizeltme, degerlendirme, 6devlendirme siireclerini Facebook
tizerinden yonetir.

2,3,4,14 A B, C

6) Egitsel bir Blog olusturur ve ders materyallerini Blog lizerinden

3,4,14 A, B,C
paylasir.
7) Gelistirdigi bir egitsel videoyu Youtube tizerinden paylasir. 3,4,14 A B,C
8) Twitter ortamin1 egitsel amagh olarak kullanir. 3,4,14
Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Alistirma ve Uygulama, 14:
Yontemleri: Bireysel Calisma
Olgme

p . A: Sinav, B: Sozlii Smav, C: Odev
Y ontemlerti:



DERS AKISI

Hafta Konular

10

11

12

13

14

Genel Giris ve Tanisma

Sosyal Medya Araglari, Sosyal Medya Araglarinin Derslerde
Kullanim1

Google+ ve Google Gruplarin Kullanimi1

Google Docs ile Bir Ders Materyali Geligtirme

Facebook’un Egitsel Amacli Kullanim1

Bloglarin Egitsel Amagcli Kullanimi

ARASINAV

Camtasia programu ile egitim videosu olusturma

Youtube ile Egitim Videosu Paylasimi

Twitter’in Egitimde Kullanimi

PROJE SUNUMLARI

Twitter API kullanimi

Dijital Hikaye Anlatimi Olusturma

Degerlendirme

On Hazirlik

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama



KAYNAKLAR

Social Media in Higher Education: Teaching in Web 2.0 1st Edition by
Monica Patrut (Editor), Bogdan Patrut

Ders Not Education and Social Media: Toward a Digital Future (The John D. and
Catherine T. MacArthur Foundation Series on Digital Media and Learning),
2016 by Christine Greenhow (Editor), Julia Sonnevend

Paul A. Tess, The role of social media in higher education classes (real and
virtual) — A literature review, Computers in Human Behavior, Volume 29,
Issue 5, September 2013, Pages A60-A68, ISSN 0747-5632,
http://dx.doi.org/10.1016/j.chb.2012.12.032.

Using social media applications for educational outcomes in college teaching:
A structural equation analysis - Cao - 2013 - British Journal of Educational
Technology

Reynol Junco, The relationship between frequency of Facebook use,
participation in Facebook activities, and student engagement, Computers &
Education, Volume 58, Issue 1, January 2012, Pages 162-171, ISSN 0360-
1315, http://dx.doi.org/10.1016/j.compedu.2011.08.004.

Diger Kaynaklar

Yi-Shun Wang, Ci-Rong Li, Ching-Hsuan Yeh, Shin-Tzu Cheng, Chei-
Chang Chiou, Yu-Cheng Tang, Tzung-I Tang, A conceptual model for
assessing blog-based learning system success in the context of business
education, The International Journal of Management Education, Volume 14,
Issue 3, November 2016, Pages 379-387, ISSN 1472-8117,
http://dx.doi.org/10.1016/j.ijme.2016.09.002.

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 3 45
Bilgisayar ve egitim bilimleri dallar1 ile ilgili yeterli altyapiya sahiptir ve
1 meslegi ile ilgili mevzuati (yasa, yonetmelik, genelge vb.), temel deger ve X

ilkeleri izler, bunlara uygun davranir, is giivenligi ve sosyal glivenlik
konularinda haklarin1 bilir.



10

11

12

13

Bilgisayar ve egitim bilimleri alanlarindaki kuramsal ve uygulamali bilgileri
egitsel sorunlara ¢oztim(ler) liretmek i¢in kullanir.

Egitim problemlerini belirler, tanimlar, ilgili ¢dztimleri tasarlar, bu amaca
uygun analitik yontemleri ve modelleme tekniklerini seger ve uygular.

Egitim - 6gretim faaliyetleri i¢in gerekli olan egitim teknolojilerini secer ve
kullanir.

Alan 6gretimine yonelik etkinlikler diizenler ve uygun 6gretim materyallerini
gelistirir.

Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi ile ilgili kavramlari, fikirleri,
bilimsel yontemlerle inceler ve degerlendirir, problem ve konular tanilar,
analiz eder ve tartisir, bilimsel bulgular ve kanitlara dayali oneriler gelistirir.

Bireysel ve disiplinler aras1 gruplarda etkin olarak ¢alisir.

Bilgiye erismek amaciyla kaynak arastirmasi yapar, veri tabanlari ve diger
bilgi kaynaklarin1 kullanir, farkli kaynaklardan edindigi bilgilerin
dogrulugunu ve giincelligini degerlendirir.

Alaniyla ilgili caligmalar1 bagimsiz olarak yiiriitebilir ve egitim teknolojileri
ve ogretmenlik meslegiyle ilgili uygulamalarda 6ngoriilemeyen karmasik
durumlarla karsilastiginda sorumluluk alir ve ¢6ziim tiretmeye calisir.

Ogrenmeyi 6grenme, dz-diizenleme, yasam boyu dgrenme, elestirel diisiinme,
yaratici diigiinme becerilerine sahiptir.

Yasam boyu 6grenmeyi benimser, yenilige agiktir, kendisini ve kurumunu
gelistirmede etkin rol oynar.

Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi alani ilgili yabanc1 kaynaklar
izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde yabanci dil
bilgisine sahiptir.

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri derslerini okutabilecek ve diger gretmenlere
destek olacak diizeyde yazilim ve donanim bilgisine sahiptir; bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanir ve bu teknolojileri kullanarak iletisim kurar.



14 Mesleki ve etik kurallara uyar ve igbirligine dayali uygulamalarda goérev alir.

Toplumun giincel sorunlarini ¢ozmeye yonelik projeler iiretir ve 6gretmenlik
meslegini yiiriitiirken ya da 6zel sektorde ¢alisirken, arastirmaci ya da veri

15 kaynagi olma durumunda verilerin toplanmasi, analiz edilmesi, yorumlanmasi,
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, mesleki ve etik degerleri

gozetir.
DEGERLENDIRME SISTEMI
YARIYIL iCI CALISMALARI SIRA
Ara Sinav 1
Proje Sunumlari 1
Degerlendirme Sinavi 1
Toplam

Y1l i¢inin Basariya Orani
Finalin Basariya Oran1

Toplam

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI

Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam
ders saati)

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi(On ¢alisma,
pekistirme)

Ara Sinav

16

16

KATKI YUZDESI

30

30

40

100

60

40

100

Siiresi (Saat) ~ Toplam Is Yiikii

(Saat)

48

80



Proje Sunumu 1 3 3

Final 1 3 3

Toplam Is Yiikii 137
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,50
Dersin AKTS Kredisi 6

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS

Egitimde Materyal Kullanimi CET 201 3 24+0+2 3 4

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersi Verenler Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersin
Yardimcilan

Ogretmen adaylarinin teknoloji ve coklu ortam kullanarak
Dersin Amaci materyal gelistirebilmesini ve bu konudaki ilke ve yontemlerin
etkin kullaniimasini saglamak.

Ogretim amagh kullanilan materyaller: Gérsel, isitsel, coklu ortam
saglayan materyaller. Bu materyallerin 6gretim ortamina getirdigi

Dersin Icerigi avantajlar. Ogretim materyali tasarlama, gelistirme ve kullanmada
yararlanilan ilke ve yontemler. Egitim materyallerinin etkin
tasarimina ve kullanimina yénelik uygulamalar.

Program
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme
Ciktilar:

Ogretim Olcme
Yontemleri Yontemleri



Ogretim amagh kullanilan materyalleri bilir. 5,10

Ogretim amacgh materyalleri siniflandirir. 5,10

Bu materyallerin avantajlarini yazar. 5,10

Egitim materyallerinin etkin tasarimina ve kullanimma 1, 5, 10
yonelik uygulamalar yapar.

Ogretim materyali tasarlama, gelistirme ve kullanmada 5, 10
yararlanilan ilke ve yontemler tanimlar.

1,2,3 1,3
1,2,3 1,3
1,2,3 1,3
1,4 3,4
1,2,3 1,3
1,3,4 3,4,5

On Hazirhk

Odev: Egitsel
bulmaca

Odev: Sesli mesaj

Odev:Sunum

Odev: Kavram
haritalari

Coklu ortam 6geleri iceren 6grenme materyali 1,2,5
gelistirebilir. 10
L 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5: Gosteri
Ogretim véntemi
Yontemleri: ontem!
Olcme 1: Sinav , 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular
1 Kazanimlar: Kazanim turleri
KAzanim kaynaklari, Kazanim alanlari
2 Egitim, 6gretim, 6gretim teknolojileri kavramlari
3 Iletisim ve dgretimsel mesaj
4 Mesaj tasarlama
5 Grafik tasarim ilkeleri
6 Bir arag secimi ve segim ilkeleri (Etkili sunum teknikleri)
7 Podcasts, Vodcasts
8 Teknoloji planlamasi
9 Arasinav
10 Ogretimsel araclar
11 Ogretimsel araclar
12 Materyal hazirlama yazilimlari
13 Bilgisayar destekli 6grenme ve e-6grenme
14 Ogretim teknolojisinin dederlendirmesi




KAYNAKLAR

Ders Notu

Clark, R. (2007). Developing Technical Training: A Structured
Diger Kaynaklar Approach for Developing Classroom and Computer-based
Instructional Materials

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Egitsel bulmaca , Sesli mesaj, Sunum, Kavram haritalari

Odevler
Sinavlar Arasinav, Final sinavi
DEGERLENDIRME SiSTEMI
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUzZDESI
Ara Sinav 1 30
Kisa Sinav - -
Odev 1 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

o Katki Dlzeyi
No Program Odgrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yurittlmesi ve
5 yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slirecleri inceleyerek X

gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.




Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

3 o .
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4 kullanma becerilerine sahip olur.
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.
- Ogrenme 6Jretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje ytrutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . S X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar egditim ve 6gretim sirecine entegre eder. X
Alana 6zgU kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.
AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif DigI Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 16 2 32
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 4 3 12
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 121
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4.02




Dersin AKTS Kredisi

4

Ders

OGRETIM TASARIMI

DERS BILGISI

On Kosul Dersleri

Onerilen Segmeli Dersler

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiiri

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersin Igerigi

Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
CET 205 4 242 3 6
INGILiZCE
Lisans
Zorunlu

Prof. Dr. Servet BAYRAM

Prof. Dr. Servet BAYRAM

Bu dersin amaci 6gretim tasarimi kavraminin, teknolojilerinin ve
modellerinin kavranmasidir.

Ogretim Tasarimi Kavrami, Ogretim Tasarimi Teknolojileri, Thtiyag
Belirleme ve Analizi, Ogrenme Ortaminda Ogrenenin Ozellikleri, Ogrenme
Ortamlarinda Ogrenme Hedefleri, Gérev Analizi, Ogretim Tasarim
Modelleri,Ogrenme ve Ogretim Stratejileri, Ogretim Tasariminda Bilissel
Siiregler, Ogretim Tasarimi ve Degerlendirme



Dersin Ogrenme Ciktilari Ogretim Olgme

Yontemleri Yontemleri
1) Ogretim tasarimi kavramini agiklar. 1,23 A, B, C
2) Ogretim tasarimi ve teknolojilerini tanimlar. 1,23 A, B, C
3) Ihtiyag analizi yapar. 1,2 A B, C
4) E)grenn?g ortaminda 6grenen 6zelliklerini 1,2 A B, C
degerlendirir.
5) Ogrenme ortaminda 6gretim hedeflerini yazar. 1,2 A B, C
6) Gorev analizi yapar. 4,14 A, B, C
7) Ogretim tasarimi modellerini karsilastirir. 1,2 A, B, C
Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Alistirma ve Uygulama, 14:
Yontemleri: Bireysel Calisma
Olgme _ e o
R . A: Simav , B: Sozlii Smav, C: Odev
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirlik
1 Genel Giris ve Tanisma
Farkli
2 Ogretim Tasarimi1 Kavrami kaynaklardan
tarama
Farkl
3 Ogretim Tasarim1 Teknolojileri kaynaklardan

tarama



Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkli
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

Farkl
kaynaklardan
tarama

4 Ihtiyac Belirleme ve Analizi
5 Ogrenme Ortaminda Ogrenenin Ozellikleri
6 Ogrenme Ortamlarinda Ogrenme Hedefleri
7 ARASINAV
8 Gorev Analizi
9 Ogretim Tasarim Modelleri
10  Ogrenme ve Ogretim Stratejileri
11  ARASINAV
12 Ogretim Tasariminda Bilissel Siirecler
13 Ogretim Tasarim1 ve Degerlendirme
14 Degerlendirme
KAYNAKLAR

Instructional Design for E-Learning: Essential guide to creating successful
Ders Notu eLearning courses by Julie Dirksen

Instructional Design by Patricia L. Smith and Tillman J. Ragan
Diger Kaynaklar Leslie J. Briggs: Instructional Design: Principles and Applications

(Hardcover)



DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

Katk1 Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
1 2 345
Bilgisayar ve egitim bilimleri dallar1 ile ilgili yeterli altyapiya sahiptir ve
1 meslegi ile ilgili mevzuati (yasa, yonetmelik, genelge vb.), temel deger ve X
ilkeleri izler, bunlara uygun davranir, is glivenligi ve sosyal glivenlik
konularinda haklarin bilir.
5 Bilgisayar ve egitim bilimleri alanlarindaki kuramsal ve uygulamali bilgileri X
egitsel sorunlara ¢oziim(ler) iretmek i¢in kullanir.
Egitim problemlerini belirler, tanimlar, ilgili ¢dzlimleri tasarlar, bu amaca
3 P . S X
uygun analitik yontemleri ve modelleme tekniklerini seger ve uygular.
4 Egitim - 6gretim faaliyetleri i¢in gerekli olan egitim teknolojilerini seger ve X
kullanir.
5 Alan 6gretimine yonelik etkinlikler diizenler ve uygun 6gretim materyallerini X

gelistirir.

Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi ile ilgili kavramlari, fikirleri,
6 bilimsel yontemlerle inceler ve degerlendirir, problem ve konular1 tanilar, X
analiz eder ve tartigir, bilimsel bulgular ve kanitlara dayali 6neriler gelistirir.

7 Bireysel ve disiplinler aras1 gruplarda etkin olarak ¢alisir. X

Bilgiye erismek amaciyla kaynak arastirmasi yapar, veri tabanlar1 ve diger
8 bilgi kaynaklarini kullanir, farkli kaynaklardan edindigi bilgilerin dogrulugunu X
ve giincelligini degerlendirir.

Alaniyla ilgili caligmalar1 bagimsiz olarak yiiriitebilir ve egitim teknolojileri ve
9 ogretmenlik meslegiyle ilgili uygulamalarda ongdriilemeyen karmagik X
durumlarla karsilastiginda sorumluluk alir ve ¢6ziim tiretmeye calisir.

Ogrenmeyi 6grenme, dz-diizenleme, yasam boyu dgrenme, elestirel diisiinme,

0 yaratici diisiinme becerilerine sahiptir.



11

12

13

14

15

Yasam boyu 6grenmeyi benimser,yenilige aciktir, kendisini ve kurumunu
gelistirmede etkin rol oynar.

Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi alani ilgili yabanc1 kaynaklar
izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde yabanci dil
bilgisine sahiptir.

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri derslerini okutabilecek ve diger 6gretmenlere
destek olacak diizeyde yazilim ve donanim bilgisine sahiptir; bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanir ve bu teknolojileri kullanarak iletisim kurar.

Mesleki ve etik kurallara uyar ve isbirligine dayali uygulamalarda gorev alir.

Toplumun giincel sorunlarini ¢cézmeye yonelik projeler iiretir ve 6gretmenlik
meslegini yiiriitiirken ya da 6zel sektorde calisirken, arastirmaci ya da veri
kaynagi olma durumunda verilerin toplanmasi, analiz edilmesi, yorumlanmasi,
duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, mesleki ve etik degerleri
gozetir.

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30

Ara Simav 1 30

Sozli Smav 1 40

Toplam 100

Yili¢inin Basariya Orant 60

Finalin Basariya Oran 40

Toplam 100

AKTS /1S YUKU TABLOSU



Ders

BILGISAYAR DONANIMI VE GELISEN TEKNOLOJILER

Etkinlik

Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam
ders saati)

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi(On ¢alisma,
pekistirme)

Ara Sinav

Ara Smav

Final

Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

COURSE INFORMATION

On Kosul Dersleri

Onerilen Se¢gmeli Dersler

Dersin Dili iINGILiZCE

Kodu
CET 207
SAYISI
16
16
1
1
1

Yariyil ~ T+U Saat  Kredi  AKTS

3 3+0 3 4

Siiresi (Saat) ~ Toplam s Yiikii

(Saat)

4 64
4 64
3 3
3 3
3 3
137

5,50

6



Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Turii Zorunlu
Dersin Koordinatorii Yard. Dog. Dr. Alper Bayazit
Dersi Verenler Yard. Dog. Dr. Alper Bayazit

Dersin Yardimcilari

Bu dersin amaci temel olarak o6grencilerin, bilgisayar ve cevre birimlerinin
donanimsal elemanlarin1 tanimasini; bilgisayarin donanimsal olarak calisma
sistemini anlamasini; birbiri ile uyumlu donanim elemanlarini secerek bir

Dersin Amaci bilgisayar kasasin1 uyumlu olarak toplayabilmesini, bu dogrultuda maliyet ve
performans analizlerini belirleyebilmesini; donanim sorunlarina coziim
getirebilmesini; bilgisayar sistemlerinin bakim-onarim ve temizligi hakkinda bilgi
edinmesini; bilgisayar viriislerini ve korunma yollarin1 bilmesini saglamaktir.

Bilgisayar donanimi ve cevre birimlerinin genel ozellikleri ve calisma prensipleri,

Dersin igerigi . . . . ;
sere donanmim maliyet/performans degerlendirmeleri, bakim onarim, sorun giderme.

Dersin Ogrenme Ciktilan Y?r\étr:;::zri Yﬁ.or;:ir;(leeri
1) Bilgisayar pargalarini sokebilme. 1,4 A B

2) Bilgisayar parcalarini birlestirebilme. 1,4 A B

3) Donanim sorunlarini tanimlayabilme. 1,2,3 A B, C
4) Bilgisayar donanimlarinin bakim ve temizligini yapabilme. 1,2,4 A B, C
5) Bilgisayar virtslerinden korunma yollarini bilme 1,2,3 A B, C

6) Bilgisayar donanimlarinin islevlerini agiklayabilme. 1,2,3 A B, C



7) Bilgisayar donanimlarinin ¢alisma prensiplerini kavrayabilme. 1,2,3

8) Bir bilgisayar icin gerekli parcalarin fiyat performans olgutlerine gore

belirleyebilme. 1,2,3

9) Bilgisayar donanimlarini taniyabilme. 1,2,3

A B, C

A B, C

A B, C

Ogretim Yontemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Alistirma ve Uygulama, 14: Bireysel Calisma

Olgme Yontemleri:  A: Sinav, B: Sozlii Sinav, C: Odev

DERS AKISI

Hafta Konular

1 Tanisma, ders hakkinda genel bilgi verilmesi,

2 Bilgisayarin tarihsel gelisimi ve gegcirdigi evreler, Bilgisayarin mimari yapisi ve
¢alisma mantig

3 Merkezi islem birimi ve 6zellikleri

4 Ana kartlar ve 6zellikleri, Bellek yapilari,

5 Ekran Karti, Sabit diskler

6 Ses/Ethernet/Modem/TV vb. kartlar, Seri/Paralel/USB portlari,

7 ISA/PCI/AGP/PCI Express slotlar ve 6zellikleri, BIOS dzellikleri,
8 Ara sinav
9 Depolama Birimleri,

10 Bir bilgisayari uyumlu olarak toplayabilme stratejileri, Maliyet ve
performans analizlerinin tespiti,

On Hazirhk

Farkh kaynaklardan
tarama

Farkl kaynaklardan
tarama

Farkli kaynaklardan
tarama

Farkl kaynaklardan
tarama

Farkh kaynaklardan
tarama

Farklh kaynaklardan
tarama

Farkli kaynaklardan
tarama

Farkli kaynaklardan
tarama



11 Bilgisayar sistemlerinin bakim-onarim ve temizligi, Farkli kaynaklardan

tarama

12 Bilgisayar virusleri ve korunma yollari, Farkli kaynaklardan
tarama

13 Donem sonunda dersle ilgili degerlendirmeler Farkl kaynaklardan
tarama

14 Final Sinavi

KAYNAKLAR

How Computers Work(10™ Edition) - Ron White, Upgrading and Repairing PCs(19t"

Ders Notu Edition) Scott Mueller.

Diger Kaynaklar

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

Katki Diizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12 345
PC-1  Bilgisayar Programciligl alanindaki ¢alismalar icin gerekli verilerin tanimlanmasi,
toplanmasi ve degerlendirilmesini etkin bir sekilde yapabilmek, yaptig X
uygulamalarda 6grendigi teorik bilgileri kullanabilmek.
PC-2  Temel bilgisayar kullanimi bilgisi ile donatili olmak. X
PC-3  Mesleginin gerektirdigi hertirli yazilimlari bilmek ve donanimlari kullanabilmek X
PC-4 Takim galismalarina 6nem vermek ve gruba katki saglayabilmek, takim arkadaslari ile X
uyumlu calisabilmek.
PC-5 Alaninda yaptig calismalari proje grubuna ve kurumuna etkin bir sekilde ifade X

edebilmek.



PC-6

PC-7

PG-8

PC-9

PC-10

PC-11

PC-12

PC-13

PC-14

PC-15

Sorumlulugu altinda calisanlarin performanslarini objektif degerlendirmek ve
sorumlu oldugu yonetime objektif bilgi akisi saglayabilmek.

Programinda aldigi egitim dlzeyini ve problemlerin ¢6ziimiindeki yeteneklerini
gosterebilmek

Genel/mesleki orta 6gretimde kazanilan bilgiler, beceriler ve yetkinlikler tizerine
kurulan ve yiksek 6gretim ders malzemeleri ile desteklenen bilgisayar programcilig
alanindaki bilgilere sahip olmak ve o alandaki kavramlari belirlenen bir diizeyde
anladigini gosterebilmek

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik disiinme yetenegini kazanmak,
calistigl konularda buna uygun bakis agisi ile program yazmak ve galistirmak.

Bilgisayar Programciligi alanindaki etik degerlere uymak ve sosyal sorumluluk
bilincini tasimak.

Alaninda galismalari yiritebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip
edebilecek dlizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilmek

Alaninda iletisime 6nem vermek ve bu iletisimde tiirk¢eyi en dogru sekilde
kullanabilmek.

Alaninda calisanlarin ve kendisinin glvenlik, saglik ve cevre bilincine sahip olmalarini
saglamak.

Bilgisayar Programciligi programini bitirdikten sonra da alani ile ilgili yazilim,
donanim konusundaki teknolojik yenilikleri takip edebilmek ve kendini
gelistirebilmek

Alani ile ilgili calistig isletmede sorumluluk alabilmek, ¢calisanlari ve is akisini organize
etmek, kalite ve standartlara gére hizmet vermek.

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI

Ara Sinav 1 40

Kisa Sinav 1 10



YARIYIL iCi CALISMALARI

Kisa Sinav

Odev

So6zlG Sinav

Toplam

Yiliginin Basariya Orani

Finalin Bagariya Orani

Toplam

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders

saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

So6zli Sinav

Final

SIRA

SAYISI

16

16

KATKI YUZDESi

10

20

20

100

50

50

100

Siiresi (Saat)

Toplam s Yiikii
(Saat)

48

48



Toplam s Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

Algoritma ve Programlamaya Giris CET 211 3 2+0+2 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatorii Ilknur Kusbeyzi Aybar

Dersi Verenler Ilknur Kusbeyzi Aybar

Dersin

Yardimcilar Kadir Burak Olgun

Bu dersin amaci, programlamanin genel yapisi, dediskenler,
fonksiyonlar, segim deyimleri, déngl, metin dosyalari, kullanici
tanimh veri tipi, kayitlar, isaretgiler, dinamik veri yapilari hakkinda
bilgi vermektir.

Dersin Amaci

Akis diyagrami, yordamsal programlama, siralama algoritmalari.
Programlama dillerinin tarihgesi ve turleri, derleyiciler, yapisal
programlama; yukaridan asagi programlama ilkeleri, yapisal
kodlama ilkeleri, modtler programlama ilkeleri. Temel veri turleri,
degisken tanimlama, kullanici tanimli fonksiyonlar, diziler, yapi
dediskenleri, birlikler. Cesitli konularla ilgili, farkh sinif seviyeleri
icin uygun programlama dillerini kullanarak kisa programlar
yazma.

Dersin igerigi

Program
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme
Ciktilari

Ogretim Olgme
Yontemleri Yontemleri

112

4,48



Akis diyagrami ve programlama igin algoritma 1, 6,9

tasarlayabilir . 1,4,5 1,3
Programlamanin temel kavramlarini bilir. 2,6,9 145 13,4
Problem ¢6zUmu igin en uygun metodu segebilir. 6,9,11 14,5 13,4
Bir problem igin planlanan algoritmayi koda 6,9
dénustirebilir. 1,4,5 3,4,5
Programin daha verimli galisabilmesi icin ¢6zim 1,2
gelistirebilir. 1,2,3 1,3,4
Farkh sinif seviyeleri icin uygun programlama dillerini 4,5

y Gin uygun prog 23,4 13,5

kullanarak kisa programlar yazabilir.

dgretim 1:"Anla.t|rt1, 2: $oru—Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
Gdsteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhik
1 Introduction
2 Flow charts
3 Pseudo-programming, compilers

Building your First Application in C#, IDE, .Net FCL, Declaring
4 variables and assigning values, The if Decision Statement, Variable

Scope

Introduction to the .NET Framework, Operators, Expressions and
5 Statements, Data Types, Switch Statement and Conditional Operator,
for Iterations, Arrays

Introduction to Object Oriented Programming, Methods, Fields and

6 Properties, Accessibility Modifiers

7 Do..while, switch case ... iterations

8 How to debug an application, error handling

9 Review

10 How to code methods and event handlers

11 More skills for working with Windows forms and controls
12 Defining classes

13 Defining and class members




14 Creating Windows Applications for Instructional Use

KAYNAKLAR

Ders Notu Microsoft Visual C# 2010 Step by Step O'Reilly

Diger Kaynaklar Murach's C# 2010 by Joel Murach

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 1 Odev flow chart 2 édev c# ile ilgili

Sinavlar Arasinav (Flowchart, pseudo-code,c#), Final Projesi (c# application)

DEGERLENDIRME SIiSTEMi

YARIYIL IGCI CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70
Kisa Sinav - -
Odev 3 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
o Katki Dlzeyi
No Program Odgrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
1 o . _ X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yurittlmesi ve
5 yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slirecleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.




Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, 6zel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

3 o .
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler. X
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4 kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
- Ogrenme 6Jretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje ytrutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . S X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
Glncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilhim) kullanip
11 bunlar egditim ve 6gretim sirecine entegre eder. X
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-o6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme) 13 2 26
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 2 2 4
Final (Proje) 1 40 40
Toplam Is Yiikii 137

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

5,48




Dersin AKTS Kredisi

DERS BiLGILERi

Ogrenim Amaclh Nesne Yonelimli
Programlamanin Temelleri

Ders Kodu

CET 212 3 2+0+2 3 7

Yariyll T+U Saat Kredi AKTS

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersi Verenler Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersin

Yardimcilari Kadir Burak Olgun

Dersin Amaci . oo )
yontemleri géstermektir.

Dersin icerigi

Basic).

Bu dersin amaci, masalistl uygulamalari gelistirmek icin gerekli

Nesne yonelimli programlama kavramlarina giris. Moduler
programlama tasarimina yaklasimlar. Nesneyle ilgili temel
kavramlar: Nesneler, siniflar, siniflararasi hiyerarsi, kalitim, ve
soyut siniflar, fonksiyonlar, operator asiri-ytklemeleri, sanal
fonksiyonlar, sanal tabanli siniflar ve dénisim, tekli ve coklu
kalitim ve nesne hiyerarsileri, nesne tabanli program gelistirme,
Nesne yo6nelimli programlama uygulamalari (Java, C#, Visual

Dersin Ogrenme Giktilar
Nesne yonelimli programlama kavramlarini bilir.
Bilgi giris ve mesaj pencereleri konusunu bilir.

Windows form kontrolleri konusunu bilir.

Dosya yonetimi konusuyla ilgili istenen programlari yapar.

Program Ogretim Olgme
Ogrenme , .. i - .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar:
911 1,4,5 1,3
6,911 1,4,5 1,3
2,6,3,11 1,4,5 1,3
6,9,11

1,4,5 1,3,4,5




| Nesneler, siniflar, hiyerarsi, kalitim konusunda istenen 1,6,9,11
egitsel programlari yapar. 1,2,3 1,3,4,5

dgretim 1:"Anla?t|rt1, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk
1 Introduction to classes
2 Fields and properties
3 Accessibility modifiers
4 Control statements: part I
5 Control statements: part II
6 Methods
7 The .NET FCL
8 Inheritance
9 Constructors
10 Overloading methods
11 Arrays, for each statement
12 Generics collections
13 Polymorphism
14 Var keyword

KAYNAKLAR

Visual C# 2010 How To Program 4th ed. Paul Deitel and Harvey

Ders Notu Deitel

Diger Kaynaklar Murach's C# 2010 by Joel Murach

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar




Odevler 1 Odev inheritance 2 édev c# ile ilgili

Sinavlar Arasinav (c#), Final Projesi (c# application)

DEGERLENDIRME SIiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani
Y1l icinin Basariya Orani

Toplam

ADET

KATKI YUzZDESI

70

30
100
40
60

100

DERS KATEGORIisSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve

Katki Dilzeyi

12345
X

yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slirecgleri inceleyerek

gerekli Urtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve

teknoloji destekli egitim ortamlari diizenler.

gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili X

4  kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim

5 materyalleri tasarlayip gelistirir.

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve X

6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.




Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.

7
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim X
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . -
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip X
11 bunlar editim ve 6gretim sirecine entegre eder.
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlar, X
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.
AKTS / is YUKU TABLOSU
Slresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 10 3 30
Ara Sinav 2 3 6
Kisa Sinav - - -
Odev 3 3 9
Final (Proje) 1 70 70
Toplam Is Yiikii 179
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 7,16
Dersin AKTS Kredisi 7
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Bilgisayar Destekli Egitimin
CET 214 4 2+0+2 3 6

Temelleri

On Kosul Dersleri




Dersin Dili

Dersin Tiirii

Dersin

Dersin Seviyesi

Ingilizce
Lisans

Zorunlu

Servet BAYRAM

Koordinatori

Dersi Verenler Servet BAYRAM

Dersin
Yardimcilan

Ogretmen adaylarinin bilgisayar destekli egitiminde kullanilan
alistirmalar, rehberler, benzetimler, egitsel oyunlar, gésterimleri
bilmesini ve bunlari dederlendirmek igin kullanilacak dlgutleri
belirleyebilmesini saglamak.

Dersin Amaci

Bilgisayar destekli egitim tarihsel olusum ve gelisim asamalari,
bilgisayar destekli egitimde kullanilan yaygin formatlar: tekrar ve
alistirma programlari, bire bir egitim programlari, simtlasyonlar,
egitimsel oyun programlari ve gosterimler ve bunlarin
dederlendirilme ilkeleri.

Dersin Icerigi

Program .. etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _, .. 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Bilgisayar destekli egitim tarihsel olusum ve gelisim 1,7,10
asamalari listeler. 1, 2,3 1,3
Bilgisayar destekli egitimde kullanilan yaygin formatlari 1,7,10
aciklar. 1,2,3 1,3
Bire bir egitim programlarini tanimlar. 1,7,10 12 3 13
Egitimsel oyun programlari ve gosterimler ve bunlarin 1,7,10
degerlendirilme ilkeleri bilir. 1,2,3 1,3
Tekrar ve alistirma programlari agiklar. 1,7,10 1,23 1,3

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

O?retlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk




1 E-derslerden nasil 6grenilir?

2 Cokluortam ilkesi: Metinle birlikte grafik ve gorsel kullanimi
3 Cokluortam bitisiklik ilkesi
4 Modality ilkesi: Metinleri sesli olarak sunmak.
5 Redundancy ilkesi: Gorselleri metin ya da ses ile aciklama
6 Coherence ilkesi: ilgi cekici material kullanma
7 Bireysellestirme ilkesi: Pedagojik ajan kullanma
8 Leveraging Examples in E-learning
9 Arasinav
10 Etkili donat tasarlama
11 Birlikte 6grenme (Sanal ortamlarda)
12 E-6grenme icin rehberlik
13 Ogrenme becerilerinin e-6grenmede yeri
14 E-6prenmede benzetimler ve oyunlar
KAYNAKLAR
Ders Notu

E-learning and the Science of Instruction, Clark, R., Mayer, R.

Diger Kaynaklar Multimedia-Based Instructional Design, Lee, W., Owens, D.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar Arasinav, Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30
Kisa Sinav - -
Odev 3 30

Toplam 100




Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu surecleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dliizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6§retim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
6 c¢evre birimlerini tanimlayarak kullanir.
- Ogrenme 6Jretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir. X
8 Proje y6netim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje yuritebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar adlari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . L - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X

GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar editim ve 6gretim siirecine entegre eder. X




Alana 6zgU kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X

AKTS / 1Is YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 3 10 30
Final 1 20 20
Toplam Is Yiikii 141
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,64
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Egitimde Grafik ve Canlandirma CET 215 4 2+0+2 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersi Verenler Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersin
Yardimcilari

Ogretmen adaylarinin grafik tasarim bilgi ve becerilerini

Dersin Amac gelistirmek. Grafik tasarimi bir iletisimci ve egitimci goztyle




Dersin Icerigi

dederlendirmelerini saglamak. MAteryal gelistirme slirecine katki
getirecek beceriler edindirmek.

Grafik iletisimi nedir? Grafik tasarim nedir? Tasarim sireci ve
ilkeleri; Grafik tasariminin tarihgesi; Grafik tasariminda yaraticilik;
Grafikte temel tasarim elemanlari; Grafik Tasarimin Uygulama
Alanlar (Tipografik Iletisim, Grafik Simgeler -Amblem, Simgesel

Isaret, Logo ve Ticari Markalar-, Goérsel Kimlik Tasarimi, Afis
Tasarimi); Temel Grafik Bilgisi (Piksel Derinligi, Sikistirma, Resim

Formati Segimi, Cozunurlik); grafik ¢izim programi (Photoshop,
Fireworks, vb.) (Arac Kutusu; Katmanlar; Filtreler; Efektler),
canlandirma, canlandirmada script dilini kullanarak temel diizeyde
program gelistirme;

Dersin Ogrenme Ciktilar

Grafik ve grafik tasarimi ile ilgili temel kavramlari

tanimlayabi

Grafik tasariminin uygulama alanlarini listeleyebilir.

Grafik gizim uygulamalarindan birisini kullanarak grafik

lir.

olusturabilir.

Grafik gizim programini kullanarak canlandirma

gelistirebilir

Egitim ortamlarinda kullanilan grafik ve canlandirma

Program
Ogrenme
Ciktilari

2,4,9

2,4,9

2,4,9

2,4,9

2,4,9

ogelerinin kulanim ilkelerini ifade edebilir.

Mevcut grafik ve canlandirmalardan uygun olanlarini
segerek egitim ortamlari olusturabilir.

2,4,9

Ogretim
Yontemleri Yontemleri

1,4,5

1,4,5

1,4,5

1,4,5

1,2,3

1,2,3

Olcme

1,3
1,3,4
1,3,4
3,4,5

1,3

1,3

Ogretim
Yonteml

Olgme
Yonteml

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

Gosteri Yontemi

eri:

1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

eri:

Hafta Konular

Grafik tasarima giris
Photoshop CS5’e giris
Resim formatlari
Photoshop CS5

Menu

Secim

Renk kullanimi
Photoshop CS5

Firca kullanimi

Fircalama teknikleri

Photoshop CS5
Katmanlar

DERS AKISI

On Hazirhk




Maskeleme

Photoshop CS5
Filtreler

Photoshop CS5
6 Efektler
Metin ozellikleri

Photoshop CS5
Efektler
Harmanlama
Filtre kullanimi

Photoshop CS5, Image Ready
Hareketler

Photoshop CS5, Image Ready
9 Animasyonlar
Fotograf birlestirme

10 Arasina
Flash CS5
11 Cizim araglan
Motion Tween
12 Flash CS5
Maskeleme
Flash CS5
13 Butonlar

Adobe Illustrator
14 Cizim araglan
Firca kullanimi

KAYNAKLAR

Ders Notu

. Adobe Photoshop CS5 Classroom in a Book by Sandee Adobe
Diger Kaynaklar creative Team

MATERYAL PAYLASIMI

Doékiimanlar
Odevler Afis tasarim, kartpostal tasarim, logo tasarim

Sinavlar Arasinav, Final

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUzZDESI

Ara Sinav 1 30

Kisa Sinav - -




Odev 3 30

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Yil iginin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORIiSI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

o Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu sliregleri inceleyerek X
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust diizeyde 6grenmeleri icin uygun
teknoloji destekli editim ortamlar dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.
- Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje y6netim sireglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
9 sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi, X

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.




Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlarn egitim ve 6gretim silirecine entegre eder.

Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.

AKTS / is YUKU TABLOSU

Slresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuku
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 2 24
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 4 10 40
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 141
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,64
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
isletim Sistemleri ve Uygulamalari CET 308 6 2+0+2 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Ilknur Kusbeyzi Aybar

Dersi Verenler Ilknur Kusbeyzi Aybar




Dersin
Yardimcilan

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Kadir Burak Olgun

Bu dersin amaci; isletim sistemlerini ve isletim sistemi
fonksiyonlarini, yaygin kullanilan igletim sistemlerini tanimak.
Farkl isletim sistemlerini kurmak, isletim sistemleri arasinda
karsilastirmalar yapmak.

Isletim sistemi ile ilgili temel kavramlar ve tarihge, isletim
sistemlerinin temel goérevleri ve siniflandirilmasi, Von Neumann
mimarisi ve isletim sisteminin yapisi, ¢ekirdedi ve calisma
prensipleri, sanal bellek yénetim teknikleri, sistem hatalari ve
kilitlenmelerin sebepleri ve ¢éziim yollari. isletim sistemleri arasi
farklihklar (Windows, Linux, Unix, MAC OS), Disk ydnetimi ve hata
tolerans sistemleri, isletim sisteminin kurulmasi ve ydnetimsel
komutlar, isletim sisteminin genel isleyisi ve masa ustu
kavramlari, kontrol mentleri ve programlar, dosya ve klasor
islemleri, kullanici ve grup islemleri ve ydnetimi, dosya ve yazici
paylastiriimasi, sistem performansinin izlenmesi ve denetlenmesi,
glvenlik, viras, zararh kod, vb. dnlenmesi ve yedekleme islemleri.
Windows ve Linux isletim sistemlerinin kurulumu, kullanimi ve
sistem yodnetimleri.

Program . etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _, . 9 A .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Isletim sisteminin katmanlarini bilme. 1, 6,9 1,45 1,3
Isletim sisteminin islemci ve islemlerle olan iligkisini 2,6,9
) 1,4,5 1,3,4
kavrayabilme.
Isletim sisteminin bellek ydnetimini nasil 6,9,11 14 134
gergeklestirdigini kavrayabilme. 43 =
Isletim sistemini ydnetebilme 6,9 1,45 34,5
Linux igletim sistemi ile galisabilme 1,2 1,2,3 1,3,4
Isletim sistemlerinden ve farklarini ayirabilme 4,5 2.3,4 1,3,5

Ogretim
Yontemleri:

Olgme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

Gosteri Yontemi

1: Sinav , 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

Hafta Konular

DERS AKISI

On Hazirhk




isletim sistemlerine giris

1
2 isletim sistemlerinin karsilastiriimasi
3 Von mimarisinin tanitimi
4 isletim sistemleri mimarisi
5 Dosya yapisi
6 Bellek Yonetimi
7 isletim sistemi yénetici programlari
8 Sanallastirma
9 Uzaktan erisim ve uygulamalari
10 Linux igletim sisteminin kurulmasi
11 Linux kurulumu ve komutlari (Devam)
12 Linux yénetici dosyalari ve uygulama
13 Linux Uzerinde program kullanma
14 Konsol komutlari ve givenlik
KAYNAKLAR
Linux Administration: The Linux Operating System and Command
Ders Notu Line Guide for Linux Administrators
Jason Cannon
Diger Kaynaklar
MATERYAL PAYLASIMI
Dokiimanlar
Odevler 1 Odev
Sinavlar Arasinav Final Projesi (Linux isletim sistemi kurma)
DEGERLENDiRME SISTEMI
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 70
Kisa Sinav - -
Odev 3 30




Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40
Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100

DERS KATEGORIisSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

10

11

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
ybnetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu sliregleri inceleyerek
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust diizeyde 6grenmeleri icin uygun

teknoloji destekli editim ortamlar dizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
materyalleri tasarlayip gelistirir.

ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.

Proje y6netim sireglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
yeterli diizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
bunlari editim ve 6gretim siirecine entegre eder.

Katki Dlzeyi
12345




Ders Kodu Yariyil  T+U Saat  Kredi
VERI TABANI YONETiIM SISTEMi VE UYGULAMALARI CET 310 6 2+0+2 3
Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 3 42
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 3 4 12
Final (Proje) 1 40 40
Toplam Is Yiikii 151
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,04
Dersin AKTS Kredisi 6

COURSE INFORMATION

On Kosul Dersleri

Onerilen Se¢gmeli Dersler

Dersin Dili INGILiZCE

Dersin Seviyesi Lisans

AKTS



Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii Yard. Dog. Dr. ilknur Kusbeyzi Aybar

Dersi Verenler Yard. Dog. Dr. ilknur Kusbeyzi Aybar

Dersin Yardimcilari

iliskisel veri tabani yénetim sistemlerinin saglam bir sekilde anlagilmasini saglamak.
Dersin Amaci Ogrenciler, iliskisel veri tabani ydnetim sisteminde bir gelistirme yaparken
¢6zlimleme, tasarim ve gercekleme islemlerini yerine getirebileceklerdir.

Veri tabani yonetim sistemlerive bilisim veri modelleme E-R diyagramlari kavramsal,
mantiksal ve fiziksel veri tabani tasarimi kisitlarin modellenmesi veri tabani mimarileri
ve iligskisel veri tabani modeli SQL: sorgulama, DML, DCL, DDL islemleri depolanmig
yordamlar/islevler ve tetikleyiciler uygulama gelistirme temelleri.

Dersin igerigi

o s Ogretim Olgme
2l LI Yontemleri Yontemleri
1- Veri tabani yonetim sistemi kavramini, bilesenlerini ve IT diinyasindaki 123 A B
6nemini anlamak. Y '

2- Verilen bir is tarifini ¢oziimleyerek kisitlari da iceren kavramsal veri 123 ABC
tabani tasarimi (ER diyagrami) yapabilmek. Y o
3- Kavramsal veri tabani tasarimini mantiksal tablo tasarimina 124 A B,C
donistirebilmek.

4- Mantiksal tablo tasarimini fiziksel veri tabani ortaminda

gercekleyebilmek (SQL kullanarak ve veri tabani sunucusunun araglarini 1,2,4 A B,C
kullanarak).

5- SQL kullanarak is siireclerinde gerekli sorgulamalari ve diger islemleri 124 A B

yapabilmek.



6- SQL ve veri tabani sunucu sistemine 6zgli programlama yapilari

1,2,4 A, B,C
kullanarak yordam/islev ve tetikleyici kodlayabilmek.
7- Veri tabani sunucusu kurabilmek, isletebilmek ve erisim igin gerekli 124 ABC
araclari/ortamlari kullanabilmek. o Y
8- Belirli bir is icin, takim halinde ¢alisarak bir veri tabani tasarimi ve 124 A B,C
gelistirmesi yapabilmek,
9- Veri tabani projesi icin gerekli dokiimantasyonu ve sunumu hazirlamak 12,3,14 A B,C

ve sunumu yapmak.

Ogretim Yontemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Alistirma ve Uygulama, 14: Bireysel Calisma

Olgme Yontemleri:  A: Sinav, B: Sozlii Sinav, C: Odev
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Veri tabani 6rnekleri, veri tabani yonetim sistemlerinin islevleri ve
avantajlari
2 ACCESS nesnelerine genel bakis, Tablolar, Formlar, Raporlar, Sayfalar,

Makrolar, Modiiller

3 Veri tabani olusturmak, Veri tabani kullanma mantigini anlamak, Tablo
olusturma, Alan tanimlamalari ve 6zellikleri, Veri tipleri

4 Tablolar arasi iliskilerin tanimlanmasi, Tablolara bilgi girisi, disaridan veri
alma (import) ve disariya veri verme (export)



5 Form olusturma, Sorgu olusturma

6 Rapor olusturma, Sayfa olusturma

7 Makro olusturma, Modiil olusturma

8 SQL diline giris, CREATE, ALTER TABLE, DROP TABLE

9 Veriler ile ilgili Operatérler, DESCIRIBE, INSERT, SELECT, UPDATE, DELETE

10 Operatorler, ORDER BY ve DISTINCT

11  Fonksiyonlar, SUM, AVG, MIN, MAX, COUNT

12 Gruplandirma, GROUP BY ve HAVING, Birlestirme, JOIN

13 MySQL Kurulumu, arayizi ve kullanimi, Veri tabani olusturmak, Tablo
olusturmak, Alan tanimlamalari ve 6zellikleri, Veri tipleri

14 Sorgu Olusturmak ve Sorgulari Ozellestirmek, Web tabanli veri tabani
uygulamalari

KAYNAKLAR

Ders Notu

Database Systems: Design, Implementation, & Management - Carlos Coronel & Steven

Diger Kaynaklar
ger taynakia Morris

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Katki Diizeyi

No Program Ogrenme Ciktilan
12345



PC-1

PC-2

PC-3

PC-4

PC-5

PG-6

PC-7

PC-8

PC-9

PC-10

PC-11

PC-12

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde ¢evresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, ylritilmesi ve yonetilmesi
slrecini verimli ve etkili kullanir; bu slrecleri inceleyerek gerekli Grinleri,
degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltiirel farklilklarini, 6zel ilgi ve gereksinimlerini
dikkate alarak en (st diizeyde 6grenmeleri icin uygun teknoloji destekli egitim
ortamlari dlizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili kullanma
becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim materyalleri
tasarlayip gelistirir.

ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilm ve cevre
birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.

Proje yonetim sureglerini bilerek elektronik ortamda proje yuritebilir.

Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim sistemleri,
bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi, beceri ve yetkinlik
sahibidir.

Ogretmenlik meslegi ve bu meslegi gerceklestirmeyle ilgili konularda yeterli
diizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

Guncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip bunlari
egitim ve 6gretim slirecine entegre eder.

Alana 6zgi kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
O0grenme-06gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.

DEGERLENDIRME SISTEMI



YARIYIL iCi CALISMALARI

Ara Sinav

Kisa Sinav

Kisa Sinav

Odev

So6zla Sinav

Toplam

Yiliginin Basariya Orani

Finalin Bagariya Orani

Toplam

AKTS /is YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders

saati)

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

So6zli Sinav

SIRA

SAYISI

16

24

KATKI YUZDESi

40

10

10

20

20

100

50

50

100

Siiresi (Saat)

Toplam s Yiikii
(Saat)

64

72



Final

Toplam s Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

DERS BILGILERI

Ders Kodu

Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi CET 311

154

6,16

Yariyll T+U Saat Kredi AKTS

6 2+0+2 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatori Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersi Verenler Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersin

Yardimcilari Kadir Burak Olgun

Dersin Amaci
kazanilmasi.

Dersin Icerigi

Coklu ortam 6geleri olusturma ve dizenleme becerilerinin

Yazarhk sistemlerinin tanitilmasi, ders yazilimi hazirlama
asamalari ve yazilimlara gore planlanmasi, ekran tasarimi ilkeleri,
yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses
ve gercek zamanli filmlerin eklenmesi, ekran tasarimi ve
duzenlemesi, coklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi,
yayinlanmasi, coklu ortam uygulamalari hazirlanmasi.

Program 4. etim Olgcme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ .3 LS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerini tanir 9

1,4,5 1,3




Ders yazilimi hazirlama asamalarini anlatir 6,9

1,4,5 1,3,4
Ekran tasarim ilkelerini anlatir 9
1,4,5 1,3,4
Ses, film ve resim diizenleme uygulamalarini kullanir 6,9
1,4,5 3,4,5
Yazilimlara cokluortam 6delerini ekler 9
1,2,3 1,3,5
oklu ortam 6gelerini hazirla
Coklu or gelerini hazirlar 6,9,11 145 3,4,5
Ogretim 1:"Anla?t|n_'_1, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
- . Gosteri Yontemi
Yontemleri:
Olcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik

1 The concept of authoring in PC environment

2 Picture elements in PC environment

3 Organizing the picture elements in PC environment

4 Audio elements in PC environment

5 Organizing the audio elements

6 The concept of video in PC environment

7 Organizing the video elements

8 Combining multimedia elements

9 Organizing multimedia elements

10 Navigation and user intereaction

11 Principles of screen design

12 Linear editing

13 Packaging multimedia objects

14 Evaluation of multimedia objects




KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 3 Odev

Sinavlar Arasinav, Final Projesi

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil iginin Basariya Orani

Toplam

ADET

KATKI YUZDESI

70

30
100
40
60

100

DERS KATEGORISI

Uzmanlhk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

.o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 ybnetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slregleri inceleyerek X

gerekli Grunleri, dedisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.




Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

3 o N X
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4 kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir.
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yaziim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
- Ogrenme 6Jretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje ytrutebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . S X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli diizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar egditim ve 6gretim sirecine entegre eder. X
Alana 6zgU kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-o6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
N oplam
Etkinlik SAYISI (SS“ar:ts)' is Yiiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif DigI Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 16 2 32
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 3 3 9
Final (Proje) 1 40 40
Toplam Is Yiikii 148

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

5,92




Dersin AKTS Kredisi

Dersin Ogrenme Giktilari
Nesne yonelimli programlama kavramlarini bilir.
Bilgi giris ve mesaj pencereleri konusunu bilir.

Windows form kontrolleri konusunu bilir.

Dosya yonetimi konusuyla ilgili istenen programlari yapar.

Nesneler, siniflar, hiyerarsi, kalitim konusunda istenen
egitsel programlari yapar.

Program
Ogrenme
Ciktilar:

9,11
6,9,11
2,6,9,11

6,9,11

1,6,9,11

Ogretim
Yontemleri Yontemleri

1,4,5

1,4,5

1,4,5

1,4,5

1,2,3

DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyll T+U Saat Kredi AKTS

Bilgisayar Aglari ve Iletisim CET 313 5 2+0+2 3 7

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin flknur KUSBEYZI AYBAR

Koordinatoéri

Dersi Verenler Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersin .

Yardimailari Kadir Burak Olgun

Dersin Amaci Bu dersin amaci bilgisayar aglar hakkinda genel bilgi vermektir.
Bilgisayar aglarinin yapisi ve temel kavramlar. Isletim
sistemlerindeki ag yapisi, bilgisayar aglari ve kullanicilar. ISO7

Dersin icerigi katmanlari, topolojiler, protokoller, yénlendirme. Yerel ag
badlarinin yonetimi. Elektronik posta, bilgisayarlar arasi iletisim,
uzaktan egitim ve uygulamalari.

Olgme

1,3
1,3,4
1,3,4

3,4,5

1,3




Ogretim
Yontemleri:

Olcme
Yontemleri:

Gosteri Yontemi

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 History of computer networks
2 OSI model and layers
3 Ethernet protocol
4 Internet protocols
5 IP protocol
6 TCP protocol
7 DHCP protocol
8 HTTP protocol
9 DNS system
10 Dynamic web content
11 FTP protocol and applications
12 SMTP, POP3 and IMAP protocol
13 Computer network management
14 Network security
KAYNAKLAR
Ders Notu

Diger Kaynaklar

Sinavlar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 3 Odev

Arasinav, Final Projesi




DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL IGI CALISMALARI
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil iginin Basariya Orani

Toplam

ADET

KATKI YUzZDESI

70

30
100
40
60

100

DERS KATEGORIiSi

Uzmanlhk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 ybnetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slregleri inceleyerek X
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en st diizeyde 6grenmeleri igin uygun X
teknoloji destekli egitim ortamlari diizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
y Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.
8 Proje y6netim sireglerini bilerek elektronik ortamda proje yurttebilir. X




Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

0 beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlarn egitim ve 6gretim slirecine entegre eder. X
Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Slresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 16 2 32
Ara Sinav 1 4 4
Kisa Sinav - - -
Odev 3 5 15
Final (Proje) 1 50 50
Toplam Is Yiikii 165
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,6
Dersin AKTS Kredisi 7
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Uzaktan Egitimin Temelleri CET 325 5 3+0+0 3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili inglizce

Dersin Seviyesi Lisans




Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin Servet Bayram
Koordinatori Y
Dersi Verenler Servet Bayram
Dersin

Yardimcilan

Uzaktan egitimin tarihgesi ve uygulamalar hakkinda bilgi sahibi

Dersin Amaci olarak bu teknolojileri kendi alaninda kullanabilmesini saglamak.

Uzaktan egitime giris, uzaktan egitimin kullandigi 6gretim
ortamlari, uzaktan egitimde kullanilan teknolojiler: TV, Video,
Radyo ve Yazili materyaller. Bu teknolojilerin planlanmasinda,
hazirlanmasinda ve uygulamasinda kullanilan teknik ve yontemler.
Uzaktan egitim ile ilgili temel kavramlar, radyo ile 6gretimin yapisi
ve isleyisi, Video ve film kataloglari, editsel televizyonun tarihi
gelisimi ve yapilmis arastirmalar, cocuk TV programlari ve 6nemi,
yetiskin TV programlari ve 6nemi, acik lise programlarinin analizi,
acik Universite programlarinin analizi, internet okullari ve sanal
siniflar, iletisim ve enformasyon teknolojilerinin uzaktan egitim
slireci gorUs agisiyla yorumlanmasi, uzaktan egitimde uydu

Dersin Icgerigi

teknolojileri.
Program & etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar:
Uzaktan egitiminin tarihsel gelisimini ifade edebilir. 1,2,3,4 1234 13
Uzaktan egitimde kullanilan geleneksel ve cagdas 1,2,3,4
teknolojileri listeler ve karsilastirabilir. 1,234 1,3,5
Uzaktan egitime uygun teknik ve ydntemleri ifade edebilir.  1,2,3,4 1234 13,5
Bilisim ve iletisim teknolojilerinin uzaktan egitim 1,2,3,4
ortamlarinda nasil etkili kullanilabilecegini ifade edebilir. 1,234 1,3,5
Uzaktan egitim ortamlarinda élgme ve degerlendirmeyle 1,2,3,4
ilgili problemleri ifade edibilir. 1,234 1,3,5

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

O?retlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk




1 Uzaktan editimde temel kavramlar

2 Uzaktan egitimin tarihgesi

3 UE’de kullanilan teknolojiler
4 Uzaktan egitim modelleri

5 Uzaktan egitim kuramlari

6 Yeni ortamlarda 6grenme

7 UE'de etkilesim modelleri

8 UE’de 6grenen farkliliklari

9 Arasinav

10 UE’'de 6gretim tasarimi

11 UE'de 6lcme ve dederlendirme
12 UE’de kalite sorunlari

13 Tukiye'de uzaktan egitim

14 Dlinyada uzaktan egitim

KAYNAKLAR

Ders Notu

Handbook of Distance Education, Michael Grahame Moore, William G.

Diger Kaynaklar Anderson

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Uzaktan egitim yapan bir llkenin bu agidan arastirilmasi, gevrimici bir

Odevler o ; o L .

dersin incelenmesi, ¢evrimigci bir clcme aracinin gelistirilmesi
Sinavlar Arasinav, Final

DEGERLENDiRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30
Kisa Sinav - -
Odev 3 30

Toplam 100




Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi

1 . . )
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yurittlmesi ve

5 yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu surecleri inceleyerek
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve

3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust diizeyde 6grenmeleri icin uygun

teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.

Ogretim siireci iginde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6§retim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir.

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 c¢evre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6Jretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.

7

8 Proje y6netim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje yuritebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim

9 sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar editim ve 6gretim sirecine entegre eder.

Katki Dlzeyi
12345
X
X
X
X
X
X
X
X
X




Alana 6zgU kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X

AKTS / 1Is YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 4 24
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 3 10 30
Final 1 4 4
Toplam Is Yiikii 141
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,6
Dersin AKTS Kredisi 6
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Bilgisayar Egitiminde Ozel CET 343 . 54042 3 .

Ogretim Yontemleri |

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersi Verenler Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Dersin
Yardimcilan




Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Farkli sinif seviyelerine uygun 6gretim yontem ve stratejilerini
bilmesini ve uygulamasini saglamak.

Alana 6zgl temel kavramlar ve bu kavramlarin alan 6gretimiyle
iliskisi, alaninin basta Anayasa ve Milli EGitim Temel Yasasi olmak
Uzere yasal dayanaklari, alan 6gretiminin genel amaglari,
kullanilan yéntem, teknik, arac-gerec ve materyaller. Ogrenme-
ogretme yaklasimlari, kuramlari, stratejileri, ydéntem ve teknikler,
bunlarin bilgisayar konu alaninda mikro 6gretim yéntemi ile
6grenme-6gretme siregleri tasariminin ders planlari hazirlama,
strateji, yontem ve tekniklerin segimi ve 6gretimi dederlendirme
vb. ydnlerinde kullanilmasi ve uygulanmasi. Bilgisayar konu
alaninda kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari,
kuramlari, 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve teknikleri

uygulamak.

Dersin Ogrenme Giktilari

uygun Ogretim yontemini belirlebilir.

basamaklarda sorular hazirlayabilir

Program Ogretim Olgme
Oogrenme , .. i - .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
Bilisim Teknolojileri Ogretim Programi (BTOP) konularina 3,7,10,12
1,2,3,4 1,3,5
BTOP konularina iliskin 6gretim durumlari planlayabilir. 3,710,12 1534 135
Bilisim teknolojileri ders programi konularina uygun olarak  3,7,10,12
¢alisma yapragi, kavram haritasi ve farkli bilissel 1,2,3,4 1,3,5
Bilisim teknolojileri egitiminde kullanilan élgme- 3,7,10,12 1234
degerlendirme yontem ve tekniklerini belirleyebilir. T 1,3,5
Bbilisim teknolojileri ders kitaplarini inceleyerek 3,7,10,12
1,234 1,3,5

uygunluklari konusunda degerlendirme yapabilir.

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

O?retlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

6 Problem tabanh 6grenme

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 Bilgisayar egitiminde temel kavramlar. Dersin genel amacglari
2 Bilgisayar 6gretmenligi temel alan yeterlikleri
3 Ogrenme yoéntem teknik ve stratejileri
4 Anlamli 6grenme
5 Senaryo tbanl 6grenme, durumlu 6grenme




Isbirlikli 8§renme, Web 2.0, 3.0 araglari ile 6grenme

7
8 Karma 6grenme, oyun tabanli 6grenme
9 Arasinav
10 Web tabanh 6grenme , sanal 6grenme ortamlari
11 Yilhk ve gunlik ders plani gelistirme
12 Yillik ve gunlik ders plani gelistirme
13 Yansitici disiinme
14 Evaluation of the course
KAYNAKLAR
Ders Notu

Ozel Ogretim Yontemleri 1-2 (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Diger Kaynaklar Egitimi Bélimleri igin) Eralp Altun

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler Ogretim ydntemleri sunum

Sinavlar Arasinav, Final

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil icinin Basariya Orani

Toplam

ADET KATKI YUzZDESi

1 30

100
40
60

100

DERS KATEGORIiSi

Uzmanlk / Alan Dersleri



http://www.idefix.com/kitap/eralp-altun/urun_liste.asp?kid=133813

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

. Katki Dlzeyi
No Program Odgrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 ybnetilmesi slrecini verimli ve etkili kullanir; bu slregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhliklarini, 6zel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli editim ortamlar diizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur.
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.
- Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.
8 Proje yonetim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . S X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yaziliim) kullanip
11 bunlari egitim ve 6gretim silrecine entegre eder. X
Alana 6zgul kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-o6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / 1Is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik AYISI Is Yiki
SAYIS (Saat) 3 Yuku

(Saat)




Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 3 36
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 5 10 50
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 163
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,52
Dersin AKTS Kredisi 7
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Bilgisayar Egitiminde Ozel CET 344 6 54040 3 .

Ogretim Yontemleri |l

On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilan

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Ingilizce
Lisans

Zorunlu
Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Ogretmen adayinin Bilisim Teknolojileri Ogretim Programina
iliskin yillik planlarini yapabilmesini, mikro 6gretim uygulamasi
gercgeklestirebilmesini ve laboratuvar ortamini (fiziksel ve
ogretimsel) dizenleyebilmesini saglamak.

Bilisim Teknolojileri Ogretim Programindan (BTOP) secilecek
konulara iliskin bir 6gretim durumunu planlama (Secilen bir
o6gretim durumu igin kazanimlari listeleme, uygun yontem ve
teknikleri belirleme, uygun arag-gereg ve materyalleri saptama,
etkinlikler diizenleme, dederlendirme olgltlerini listeleme); bir
basamada ait dersin yillik planini yapma, alana 6zgi
kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
0grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini uygulama;
mikrodgretim yontemi ile gesitli 6gretmenlik becerilerini




yeterliklerini siralama.

gelistirme; bilisim teknolojileri laboratuar ortamlarini inceleme
(ders anlatimina uygunluk ve ergonomi agisindan dederlendirme,
ortaya cikan 6gretim sorunlarini tartisma ve ¢ézim Onerilerini
aciklama); bilisim teknolojileri egitiminde kullanilan élgme-
dederlendirme yéntem ve tekniklerini belirleme ve uygulama
(geleneksel 6lgme-degerlendirme yontem ve teknikleri, alternatif
Olgcme-dederlendirme yontem ve teknikleri ve bilisim teknolojileri
egitimi ile ilgili 6rnekleri) ve bilisim teknolojileri 6gretmen

Dersin Ogrenme Ciktilari

BTOP’dan secilecek konulara iligkin bir 6gretim durumu
planlayabilir

Bir basamaga ait dersin yillik planini yapabilir.

Alana 6zgi kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari,
kuramlari, 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve
tekniklerini kullanabilir.

Mikro6gretim yontemi ile gesitli 6gretmenlik becerilerini
gelistirebilir

BT laboratuvar ortamlarini inceleyebilir ve uygunluguna

karar verebilir.

Bilisim teknolojileri 6gretmen yeterliklerini siralayabilir.

Program
Ogrenme
Ciktilari

7,10,12

7,10,12

7,10,12

7,10,12

7,10,12

7,10,12

Ogretim

Olcme

Yontemleri Yontemleri

1,2,3,4

1,2,3,4

1,2,3,4

1,2,3,4

1,2,3,4

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

O?retlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

1,3,5

1,3,5

1,3,5

1,3,5

1,3, 5

7 Ogretimde Yeni Yaklasimlar ve Bilisim Teknolojileri Ogretimi

On Hazirhk

DERS AKISI
Hafta Konular
1 Dersin amag ve kapsami
2 Ogretim Teknikleri (beyin firtinasi, 6 sapka diisiinme vb.)
3 Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Mesleki Gelisimi
4 Bilisim Teknolojileri Ogretim Programi
5 Bilisim Teknolojileri Ogretiminde Materyal Kullanimi
6 Alana Ozgi Uygulamalar ve Bilisim Teknolojileri Ogretim Ortamlari




8 Arasinav

9 Bilisim Teknolojileri Egitiminde Olgme Degderlendirme

10 Mikro Ogretim Uygulamalari

11 Mikro Ogretim Uygulamalari

12 Mikro Ogretimin Dederlendirilmesi

13 Sanal Siniflar

14 Evaluation of the course

Ders Notu

KAYNAKLAR

Ozel Ogretim Yontemleri 1-2 (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Diger Kaynaklar Egitimi Bdlimleri icin) Eralp Altun

Dokiimanlar

MATERYAL PAYLASIMI

Odevler
Sinavlar Arasinav, Final

DEGERLENDiRME SiSTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30
Kisa Sinav - -
Odev 3 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil icinin Basariya Orani 60
Toplam 100

DERS KATEGORIiSi

Uzmanlk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI



http://www.idefix.com/kitap/eralp-altun/urun_liste.asp?kid=133813

.o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar

12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 ybnetilmesi slrecini verimli ve etkili kullanir; bu siregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, dedisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dliizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli editim ortamlar diizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur.
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yaziim ve
6 cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.
- Ogrenme 6Jretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.
8 Proje yonetim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli diizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar egditim ve 6gretim silrecine entegre eder. X
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-o6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / 1Is YUKU TABLOSU
Siresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 3 36




Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 5 10 50
Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 163
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5
Dersin AKTS Kredisi 7
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Okul Deneyimi CET 406 7 1+4+0 3 7

On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilan

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Tlrkce

Lisans

Zorunlu
Alper Bayazit

Alper Bayazit

Ogretmen adayinin okul ortamini tanimasini, 6gretmen ve
idarecilerin gérev yapisini gézlemlemesini saglamak. Ogrenci ile
iletisim kurma becerilerini giglendirmek.

Ogretmenin ve bir égrencinin okuldaki bir giininii gézlemleme,
o6gretmenin bir dersi islerken dersi nasil diizenledigini, dersi hangi
asamalara boldiguni, 6gretim yontem ve tekniklerini nasil
uyguladigini, derste ne tir etkinliklerden yararlandigini, dersin
yonetimi igin ve sinifin kontroll igin 6gretmenin neler yaptigini,
ogretmenin dersi nasil bitirdigini ve 6drenci calismalarini nasil
dederlendirdigini gbzlemleme, okulun 6rglt yapisini, okul
mudurandn goérevini nasil yaptidini ve okulun icinde yer aldidi
toplumla iliskilerini inceleme, okul deneyimi calismalarini yansitan
portfolyo hazirlama.




Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme Ogretim
Ciktilan

Ders plani incelemesini bilir 7,10,12 1234
Dersi gozlemlemeyi bilir 7,10,12 1234
Soru sorma tekniklerini kavrar 7,10,12 1234
Go6zlemlerini raporlastirmayi 6grenir. 7,10,12 1234
Ogretim ydéntemlerini kavrar. 7,10,12 1234
Gozlemlerini raporlastirabilir 7,10,12 1,2,3,4

Ogretim 1:"Anla?t|rt1, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

=~ . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular

1 Bilgisayar 6gretmenin gorev ve sorumluluklari

5 Belirli Gin ve Haftalar

3 Kitap Segimi + Is Takvimi + Yillik Plan + Sosyal Kuliip Faaliyetleri

4 Laboratuar Duzeni

5 Bir 6grencinin gézlemlenmesi

6 Yoénerge ve aciklamalar

5 Sinif yonetimi

8 Kullanilan 6gretim yontemleri

9 Dersi planlama

10 Ogrenme materyallerinin hazirlanmasi ve kullaniimasi

11 Degerlendirme ve kayit tutma

12 Donut dizeltme

13 Okul deneyimi dersinin degerlendirilmesi

Program

On Hazirhk

Olcme

Yontemleri Yontemleri

4




KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar Aday Ogretmen Klavuzu

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar Final Raporu: Okul deneyimi dersinin degerlendiriimesi
DEGERLENDiRME SiSTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUzZDESI
Ara raporlar 1 30
Kisa Sinav - -
Derse ve Staja Devam - 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani (Rapor) 40
Yil iginin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

.o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slrecleri inceleyerek X

gerekli Grtnleri, dedisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.




Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

3 o . X
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4 kullanma becerilerine sahip olur.
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir.
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.
- Ogrenme 6Jretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje yénetim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurttebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . S X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlar egditim ve 6gretim sirecine entegre eder.
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme) 16 4 64
Ara Sinav (rapor) 1 5 5
Kisa Sinav - - -
Odev - - -
Final 1 33 33
Toplam Is Yiikii 166

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

6,64




Dersin AKTS Kredisi

Ders

Ogretmenlik Uygulamasi

DERS BiLGILERi

Kodu Yariyll T+U Saat Kredi AKTS

CET 408 8 2+4+0 4 12

On Kosul Dersleri

Dersin Dili
Dersin Seviyesi

Dersin Tiiri

Dersin
Koordinatori

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilarn

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Tlrkce
Lisans

Zorunlu
Gonca Kizilkaya Cumaoglu
Gonca Kizilkaya Cumaoglu

Kadir Burak Olgun

Bu dersin amaci 6grencilere okul deneyimi konusunda bilgi
kazandirmaktir.

Ogretmenin ve bir dgrencinin okuldaki bir giiniinii gézlemleme,
ogretmenin bir dersi islerken dersi nasil diizenledigini, dersi hangi
asamalara boldigunl, o6gretim yontem ve tekniklerini nasil
uyguladigini, derste ne tir etkinliklerden yararlandigini, dersin
yonetimi igin ve sinifin kontroli igin 6gretmenin neler yaptigini,
0gretmenin dersi nasil bitirdigini ve 6grenci calismalarini nasil
dederlendirdigini gozlemleme. Bilgisayar ve teknoloji ile ilgili
egitsel kol calismalarini gézlemleme, 6grenciler icin etkinlik
planlama ve uygulama. Hizmetigi galismalar hakkinda bilgi
toplama, hizmetici calismalar icin etkinlik plani yapma.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Ders plani incelemesini bilir.

Dersi gbzlemlemeyi bilir.

Gozlemlerini raporlastirmayi 6grenir.

_I_’E:ogram Ogretim Olgme

Ogrenme , .. N - .
Yontemleri Yontemleri

Ciktilari

10,12 1,4,5 1,3

10,12 1,4,5 1,3,4

10 1,4,5 1,3,4




Ogretim yéntemlerini kavrar. 7,10,12

1,4,5

3,4,5

Ogretlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk
1 Ogretmenin bir giini
5 Ogrencinin bir giini
3 Dersin agsamalari

Ders etkinlikleri
4
5 Ders y6netimi
6 Derste kullanilan 6gretim yéntemleri
7 Ders degerlendirme
8 Okulun 6rgit yapisi
9 Okul idari gérev dagilimi

Okul madirandn gorevi
10 9

Okulun toplumla iligkileri
11

Portfolyo hazirlama
12 Y

Anket dedgerlendirme
13 9
14 Okul deneyiminin degerlendirilmesi

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI




Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iCI CALISMALARI ADET KATKI YUzZDESI
Ara Sinav 1 70
Kisa Sinav - -
Odev 1 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil iginin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

v Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilar

12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slirecgleri inceleyerek
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun
teknoloji destekli egitim ortamlari diizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X




Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve

6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
7 Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir. X
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . -
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
11 bunlan egitim ve 6gretim slirecine entegre eder.
Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Sdresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 5 80
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 16 12 192
Ara Sinav 1 2 2
Kisa Sinav - - -
Odev 1 20 20
Final (Proje) 1 2 2
Toplam Is Yiikii 296
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 11,84
Dersin AKTS Kredisi 12
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
Bilgisayar Egitiminde Proje
CET 414 8 2+0+2 3 6

Gelistirme ve Yonetimi




On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiri Zorunlu
Dersin

Koordinatorii Servet BAYRAM

Dersi Verenler Servet BAYRAM

Dersin
Yardimcilan

Ogretmen adayinin proje gelistirme siireglerinin farkinda olmasini
Dersin Amaci ve bilgisayar ortaminda bir projenin gelistirip yonetilebilmesini
saglamak.

Proje gelistirmede temel kavramlar ve modeller. Egitsel projelerde
proje yonetimi. Zaman, maliyet ve performans parametreleri.
Proje gelistirmede organizasyon, insan ve kaynak yonetimi. Proje
planlama. Risk yénetimi.

Dersin Icerigi

. Program Ogretim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilan Oogrenme .. N - .

Yontemleri Yontemleri
Ciktilar:

Proje gelistirmede temel kavramlar ve modelleri 8

aciklar. 1,234 1,3

Egitsel projelerde proje yénetimini tanimlar. 8 1234 13

Zaman, maliyet ve performans parametrelerini belirler. 8§ 1234 5

Proje gelistirmede organizasyon, insan ve kaynak 8 1234

yonetimi yapar. e >

Proje planlama ve Risk y6netimini agiklar. 8 1,2,3,4 1,3

dgretim 1:"Anle?t|n:|, 2: Spru—Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 Proje yasam doéngusu




2 Proje stratejilerinin belirlenmesi

3 Proje mantiginin gelistirilmesi, cerceve olusturma
4 Gorev analizi

5 Etkinlik tablosu olusturma (MsProject)

6 Kaynak gereksinimlerinin belirlenmesi

7 Calismanin odaginin belirlenmesi

8 Proje takiminin yénetilmesi

9 Arasinav

10 Proje izleme ve yonetim bigimleri

11 Isbirlikli galusma

12 Belrli bir proje Uzerinde galisabilme

13 Projenin kapanisi, sonlandirma

14 Proje slrecinin dederlendirmesi.
KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar Arasinav, Final
DEGERLENDIRME SiSTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30
Kisa Sinav - -
Odev 3 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40




Yil iginin Basariya Orani 60

Toplam

100

DERS KATEGORIiSi

Uzmanlhk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

10

11

12

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuruttlmesi ve
yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu surecleri inceleyerek
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri igin uygun

teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6§retim
materyalleri tasarlayip gelistirir.

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
gevre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.

Proje yénetim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje ytritebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar adlari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
yeterli dizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
bunlari egitim ve 6gretim slirecine entegre eder.

Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.

Katki Duzeyi
12345
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X




AKTS / 1Is YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati)
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Final (Proje)

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Siresi

SAYISI (Saat)
16 4
12 3
1 3
1 40

Toplam
Is Yiki
(Saat)

64

36

40
143

5,72

DERS BILGILERI

Ders Kodu

Egitim Yazilimi Tasarlama ve Gelistirme CET 472

Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

7 2+0+2

3 6

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin

Koordinatorii Servet BAYRAM

Dersi Verenler Servet BAYRAM

Dersin

Yardimcilari Kadir Burak Olgun

Bu dersin amaci, editsel yazilim projelerinde proje yénetimi,
Dersin Amaci zaman, maliyet ve performans organizasyonu, insan ve kaynak

yonetimi hakkinda bilgi vermektir.

Dersin Icerigi

Egitim yazilimlari tasarim asamalari: Proje gelistirme, egitim

yazihimlari gelistirme slrecleri (analiz, tasarim, gerceklestirme,




dagitim araglari.

dederlendirme), kalite kontrol ve dederlendirme. Dagitim ve

Dersin Ogrenme Ciktilari

Egitsel yazilm gelistirmede temel kavramlari bilir.
Egitsel projelerde proje yonetimini tanimlar.

Zaman, maliyet ve performans parametrelerini belirler.

Proje gelistirmede organizasyon ve kaynak yonetimi yapar.

fl:ogram Ogretim Olcme
Oogrenme ,.. i - .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
1,589 1,4,5 1,3
12,58 1,4,5 1,3,4
13,58 1,4,5 1,3,4
158 1,4,5 3,4,5

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

Ogretlm . Gosteri Yontemi
Yontemleri:
Olcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

Yontemleri:

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik
1 Introduction
> Project management, project properties, project members

The effects of team work on project, the benefits of project plan on

project, brainstorming

4 ADDIE model

5 Analysis, Need analysis, content analysis
6 System analysis

7 Design Analysis

8 Distribution

9 Design

10 Development




Implementation

11
12 Task analysis
13 Learning objects
14 Design and development of final educational project
KAYNAKLAR
Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 5 Odev
Sinavlar 2 Arasinav, 1 Final Projesi
DEGERLENDiIiRME SISTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 2 60
Kisa Sinav - -
Odev 5 40
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

.o Katki Dlzeyi
No Program Odgrenme Ciktilari

12345




Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi

1 .. . . X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yurittlmesi ve
5 ybnetilmesi slrecini verimli ve etkili kullanir; bu slregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltiirel farkhliklarini, 6zel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust diizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli editim ortamlari diizenler.
Ogretim siireci iginde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
6 cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
2 Ogrenme 6gretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.
8 Proje yonetim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlan egitim ve 6gretim slirecine entegre eder. X
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-o6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / 1Is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 3 42

Ara Sinav 2 3 6




Kisa Sinav

Odev

Final (Proje)

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

5 3 15
1 30 30
141
5,64
6

Ders

E-Ogrenme ve Yazarlk Araclari

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin
Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin
Yardimcilan

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Kader Yavuz

DERS BiLGILERi

Kodu

CET 487

ilknur KUSBEYZI AYBAR

Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Bu dersin amaci, e-6grenme ortami gelistirmek igin kullanilan
paket programlari kullanabilme ve etkili e-6grenme araylzi
tasarlayabilmedir.

E-0grenme programlarindan Articulate Storyline programinin tim
bilesenleri ile kullanma. Ekran tasarimi, senaryo ve hikaye yapraklari

kullanimi, Etkili e-6grenme dersleri hazirlama.

Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

7 2+0+2 3 6

Dersin Ogrenme Giktilar

E-6grenmede 6yki yapraklari olusturabilme

Bir e-6grenme dersinin akisini belirleme

fl:ogram Ogretim Olgme

Ogrenme ,.. N - .
Yontemleri Yontemleri

Ciktilari

1589 1,4,5 1,3

12,58 1,4,5 1,3,4




Etkilesimli elektronik 6grenme ortamlari tasarlayabilme 1,3,5,8 14,5 13,4

E-68renme ortamlari icin quiz hazirlama. 158 1,4,5 3,4,5

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

sg;:meri: Gosteri Yéntemi
Olcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirlik
1 Introduction to Articulate Storyline
5 Installing Articulate Storyline
3 Creating a Story
4 Beginning a New Storyline Project
5 Adding Content into your Story
6 Inserting and Customizing Slide Content
7 Adding Interactivity
8 Inserting and Customizing Media
9 Inserting and Customizing Screen Recordings
10 Using Variables to Customize the Learning Experience

11 Creating Learning Paths

12 Inserting and Customizing Quiz Slides

13 Applying Animations and Slide Transitions

14 Previewing and Publishing Your Project

KAYNAKLAR



Learning Articulate Storyline Harness the power of Storyline to create

Ders Notu

Diger Kaynaklar

state-of-the-art e-learning projects, Stephanie Harnett

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 5 Odev

Sinavlar 2 Arasinav, 1 Final Projesi

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

Yil iginin Basariya Orani

Toplam

ADET

KATKI YUZDESI

60

40
100
40
60

100

DERS KATEGORISI

Uzmanlhk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

Katki Dlzeyi
12345

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil

kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi

uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve

ybnetilmesi sirecini verimli ve etkili kullanir; bu slregleri inceleyerek

gerekli Grtnleri, dedisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltarel farkhiliklarini, 6zel ilgi ve

teknoloji destekli editim ortamlari diizenler.

gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun




Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 c¢evre birimlerini tanimlayarak kullanir. X

Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.

7
8 Proje yénetim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlan egitim ve 6gretim slirecine entegre eder. X
Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / IS YUKU TABLOSU
Sdresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 32
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 16 3 48
Ara Sinav 2 3 6
Kisa Sinav - - -
Odev 5 3 15
Final (Proje) 1 50 50
Toplam Is Yiikii 151
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 6,04

Dersin AKTS Kredisi 6




SECMELI DERSLER

DERS BiLGILERi

Ders Kodu Yariyll T+U Saat Kredi AKTS

Egitsel Amach Oyun Tasarlama ve

o CET 301 2+0+2 3 5
Gelistirme

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tirii Zorunlu
Dersin

Koordinatérii Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersi Verenler Ilknur KUSBEYZI AYBAR

Dersin

Yardimcilari Kadir Burak Olgun

Bu dersin amaci, editsel oyunlar gelistirmek igin gerekli yontemleri
gostermektir.

Dersin Amaci

Egitsel oyunlarin temel prensipleri. Belli bir grup 6grenciye bir
konuyu 6gretmek veya Uzerinde alistirma yapmasini saglamak
amaciyla editsel oyun tasarlamak. Tasarim amaclh gorsel

Dersin Igerigi programlamanin temelleri: Etiketler, metin kutulari, hata
ayiklamaya giris, parametrelerin referans ya da deder yoluyla
gegirilmeleri, diziler, secmeli liste kutulari, radio digmeleri. Fare
ve klavye olaylari. Karakter dizisi isleme, dosya isleme.

Program Ogretim Olcme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Ovyunlarin tarihsel gelisimini bilir
4 gells 1,46 1,4,5 1,3
Oyunlarn degerlendirir
Y 9 12 1,4,5 1,3,4
Egitsel oyunlari tanimlar
g 4 >,6 1,4,5 1,3,4
Egitsel oyun senaryosu olusturur
g 4 Y 3 8,9 1,4,5 3,4,5
Egitsel oyun tasarlar 6,11

1,4,5 3,4,5




Eg

itsel oyun gelistirir

1,4,5 3,4,5
dgretim 1:"Anla?t|n_'_1, 2: $oru—Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
- . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje

Yontemleri:

DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhik

Diger Kaynaklar

1 Introduction
2 Graphical User Interface Design in Visual Studio
3 Label, textbox, combobox, listbox
4 Checkbox, messagebox
5 Iterations
6 Radiobutton, arrays
7 Do..while, switch case ... iterations
8 Function and sub procedures
9 Graphics object and mouse events
10 Pass-by-reference
11 Game programming with XNA
12 Game programming with XNA
13 Game programming with XNA
14 Game programming with XNA
KAYNAKLAR
Ders Notu

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler 3 Odev




Sinavlar Arasinav, Final Projesi (editsel oyun tasarimi ve gelistirilmesi)

YARIYIL iCi CALISMALARI

DEGERLENDIRME SIiSTEMi

ADET KATKI YUZDESI

Ara Sinav 1 70
Kisa Sinav - -
Odev 3 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100

DERS KATEGORIisSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilar

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil

kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi

uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu siregleri inceleyerek
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dliizeyde 6grenmeleri icin uygun

teknoloji destekli editim ortamlari diizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
materyalleri tasarlayip gelistirir.

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
gevre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.

Katki Dilzeyi
12345




Proje yonetim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir.

8 X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,
9 . . - X
beceri ve yetkinlik sahibidir.
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 vyeterli dizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlar editim ve 6gretim sirecine entegre eder. X
Alana 6zgl kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Suresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 4 64
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 2 28
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 3 3 9
Final (Proje) 1 30 30
Toplam Is Yiikii 134
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,36
Dersin AKTS Kredisi 5
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi  AKTS
icerik ve Ogrenme Yénetim
CET 462 3+40+0 3 5

Sistemleri

On Kosul Dersleri -




Dersin Dili Ingilizce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiri Zorunlu

Dersin_ - Gonca Kizilkaya Cumaoglu
Koordinatorii

Dersi Verenler Gonca Kizilkaya Cumaoglu
Dersin

Yardimcilan

Ogretmen adayinin bir dersi uzaktan ve gevrimici yéntemlerle
yluritebilmesi ve tasarlayabilmrsi igin gerekli teknolojik bilgiyi
edinmesini saglamak. Bilgisayar ortaminda 6grenme nesnesi
gelistirebilmesini saglamak.

Dersin Amaci

Icerik ve 6§renme ydnetim sistemlerinin amacini kavramak. Icerik
ybnetim sistemini web sunucusuna kurmak. Igerik yénetim
sistemi ayarlarini yapmak. Igerik yénetim sisteminin ydnetilmesi.
Belirli bir 6grenme yonetim sistemi Gzerinde ders tasarimi
planlanmasi ve gelistiriimesi. Ogrenme nesneleri, 6grenme
ortaminin 6zellestirilmesi

Dersin Icerigi

Program g etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme . 9 L .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar
icerik ve 6grenme ydnetim sistemlerinin ne ise yaradiginive 1,2,11
1,2,3,4 1,3
amacini kavrar.
Bir icerik ve 6grenme ydnetim sistemini web sunucusuna 1,2,11
- 1,234 1,3
kurabilir.
Bir icerik ve 6grenme yonetim sistemini yonetilebilir. 1,2,8,11 1234 5
Belirli bir 6§renme yOnetim sistemi tzerinde ders tasarrmi 1,2,11
. e L 1,2,3,4 5
planlayabilir ve gelistirebilir.
Cevrimici 6grenme ortaminin 6zellestirilmesini yapabilir. 1,2,11 1234 13
Ogrenme nesnesini kavrar ve bir grenme nesnesi 1,2,11
olusturabilir.

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

Ogretlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI




Hafta Konular On Hazirhk

1 Icerik ve 6grenme ydnetim sistemlerine giris.
2 Ogrenme Ydnetim sisteminde 6Jretim tasarimi
3 Ogrenme Nesneleri

4 Ogrenme nesne ambarlari ve SCORM

5 Ustveri standartlari ve O.N. paketleme

6 Windows sunucu tizerine OYS kurma

7 OYS'nin 6zellestiriimesi

8 OYS yénetimi

9 Arasinav

10 OYS’de etkinlikler (IMS icerik paketleme, ders olusturma)
11 OYS’de etkinlikler (Sinavlar)

12 OYS’de etkinlikler (Virtual class WizIQ.)

13 OYS'de etkinlikler (Kayit, Proje tasarimi, Oyunlar vb.)

14 Cevrimici degerlendirme teknikleri

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar Arasinav, Final
DEGERLENDiIiRME SISTEMi
YARIYIL ICI CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30
Kisa Sinav - -

Odev 3 30




Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40
Y1l icinin Basariya Orani 60
Toplam 100

DERS KATEGORIisSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

10

11

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yurittlmesi ve
ybnetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu slregleri inceleyerek
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

teknoloji destekli editim ortamlar dizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
materyalleri tasarlayip gelistirir.

ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
cevre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.

Proje y6netim sureglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
yeterli diizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
bunlari editim ve 6gretim siirecine entegre eder.

Katki Dlzeyi
12345

X




Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasim
12 6grenme-6gretme stratejileri, yéntem ve tekniklerini bi

AKTS / 1Is YUKU TABLOSU

Etkinlik

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati)
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Final (Proje)

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

lari, kuramlari,

lir ve uygular. X
SAYISI (S;;:ts)' ITso 532
(Saat)
16 3 48
12 4 48
1 3 3
1 30 30
129
5,16
5

DERS BiLGILERi

Ders Kodu

Insan Bilgisayar Etkilesimi CET 463

Yariyil T+U Saat Kredi AKTS

- 3+0+0 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Segmeli
Dersin

Koordinatérii Prof. Dr. Servet BAYRAM

Dersi Verenler Prof. Dr. Servet BAYRAM

Dersin

Yardimcilar Kader Yavuz




Dersin Amaci

Dersin Icerigi

insan-Bilgisayar Etkilesimi Amerika Birlesik Devletleri ve ingiltere
basta olmak Uzere bir cok bati tlkesinde ayr bir Anabilim dali olarak
yuksek lisans veya doktora programi olarak okutulmaktadir. Konu ile
ilgili yirminin izerinde ders vardir. Burada sunacak oldugumuz bu ders
kapsaminda : insan-Bilgisayar Etkilesimin dogasi, 6zellikleri, etkilesim
sureci ile ilgili stratejiler, arayuz tasarimi, kullanislilik testi,
kullanislilik ve yazilim miihendisligi, etkilesim stratejileri, menu ve
pencere yapilan gibi degisik konular hakkinda temel bilgiler
aktarilacaktir.

Dersin Tamtim: insan- Bilgisayar Etkilesiminin Dogas1, Ozellikleri ve
Alanla ilgili Gelisen Uygulamalar insan-Bilgisayar Etkilesiminde Etkili
Faktorler ve Standartlar iletisim Siireci ve Bilgi Prosesi Modelleri Bilgi
isletim Modelleri ve insan Beyni Kullamic1 Odakli Tasarim Kriterleri ve
insan Algis1 Ogrenci Sunumlar, Ornek Uygulamalar, Yaziim
Mihendisligi

Program .. etim Olcme

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _, .. 9 oS .

Yontemleri Yontemleri

Ciktilan

1 Yazilim ve arayiiz degerlendirme ozelliklerini aciklar 1,2,3,6 1,2,3 AC

2. Alternatif arayuz ornekleri sunar ve aciklar. 1,2,3,6 2,4 C.D.E

3. Menu ve pencere yapilar gibi degisik konular hakkinda 1,2,3,6 1,2,3,4

temel bilgileri tanimlar. C,D,E

4. Arayuz tasarimi, kullanmslilik testi, kullanishiik ve yazilm  1,2,3,6 1,2,3,4

miihendisligi kavramlarini aciklar. C,D,E

5. Etkilesim sureci ile ilgili stratejileri tanimlar. 1,2,3,6 1,2,3,4 C. D E

6. insan-Bilgisayar Etkilesimin dogas1, 6zelliklerini aciklar 1,2,3,6 1,2,3,4 C D E

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

O?retlm . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olcme A: Sinav , C: Odev D: Portfolyo, E: Proje
Yontemleri:

Hafta Konular

1

DERS AKISI

On Hazirhk

Dersin Tanitimi: insan- Bilgisayar Etkilesiminin Dogas1, Ozellikleri ve

Alanla ilgili Gelisen Uygulamalar




2 insan-Bilgisayar Etkilesiminde Etkili Faktdrler ve Standartlar

3 iletisim Siireci ve Bilgi Prosesi Modelleri

4 Bilgi isletim Modelleri ve insan Beyni

3 Kullanic1 Odakli Tasarim Kriterleri ve insan Algist

6 Ogrenci Sunumlari, Ornek Uygulamalar, Yazilim Miihendisligi

7 Vize Haftasi

8 Web ve internet Ornekleri/ Bilissel Stratejiler

9 Arayuz Tasarimi ve Bilgisayar Ekrani Arayuzleri

10 Pencereleme Teknikleri ve Alanla ilgili Calismalar

11 Web Tasarim Kriterleri ve Kullanislilik Prensipleri

12 Kullanistiik Testi ve Kullanistiik Miihendisligi Uygulamalar

13 Internet Okullar ve Web Tabanli Uygulamalar: Arayliz Tasariminda Task

Analizi
14 ATM ornekleri ve gorevler; Anasayfa tasarimi; Yazilim ornekleri: Askeri ve
Egitim alam
KAYNAKLAR
Carroll,J.M.(2002) Human-Computer Interaction in the New Millennium,
ACM Pres, New York NY.(Introduction and Part Il& Ill) Johnson, J. (2007).
GUI Bloopers 2.0: Common User Interface Design: Don’t and Do’s for
Software Developers and Web Designers, Morgan Kaufmann Publishers-
Ders Notu

Diger Kaynaklar

Academic Pres, San Diego, CA. Preecee, J. et al. (1994) Human-
Ccomputer Interaction. Addison-Wesley (Chapter | & Il) Shneiderman, B;
Plaisant, C.. (2004). Designing the User Interface: Strategies for Effective
Human-Computer Interaction, Addison-Wesley

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

MATERYAL PAYLASIMI

4 Odev

1 Arasinav, 1 Final Projesi




DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCI CALISMALARI

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani
Yil iginin Basariya Orani

Toplam

ADET

KATKI YUzZDESI

30

30
100
40
60

100

DERS KATEGORIiSi

Uzmanlhk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

. Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
1 . . . X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuruttlmesi ve
5 yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu sliregleri inceleyerek X
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en st diizeyde 6grenmeleri igin uygun X
teknoloji destekli egitim ortamlari diizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
y Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir. X
8 Proje y6netim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X




Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

0 beceri ve yetkinlik sahibidir. X
Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.
GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlari editim ve 6gretim sirecine entegre eder.
Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU
Slresi Toplam
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yiki
(Saat)
Ders Suresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme) 9 1 9
Ara Sinav 1 3 3
Odev 4 4 16
Final (Proje) 1 40 40
Toplam Is Yiikii 116
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4,64
Dersin AKTS Kredisi 5
DERS BILGILERI
Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
ileri internet Programciligi ve E-Ogrenme CET 490 - 3+0+0 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiiri Secmeli




Dersin

Koordinatorii Alper Bayazit
Dersi Verenler Alper Bayazit

Dersin
Yardimcilan

Dersin amaci, internet ortaminda veritabani ile givenli islemler
gerceklestirmek, Uyelik islemleri ile profil olusturmak ve icerik
bakimindan zenginlestirilmis web programlarini glincel teknikler
kullanarak gergeklestirmektir.

Dersin Amaci

Profiller, Giivenlik, Uyeler ve Uye Yénetimi, Web Partlar, Portal
Dersin icerigi Uygulamasi, ASP.NET - AJAX, ASP.NET - JQUERY, ASP.NET MVC
konulari olusturmaktadir.

program .. otim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ -9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar

ASP.NET'in gelismis web form elemanlarinin gérevlerini 4, 5 11

tanimlar/agiklar. 1,2,3 1,3

Dinamik sunucu tabanli web programinda Gye yonetimi 4 5 11

saglayabilmek icin gerekli kavramlari (Profil,

Authentication-Kimlik Dogrulama, Authorization- 1,2,3 1,3
Yetkilendirme, Cerez-Cookie ve Oturum-Session v.b.)

tanimlar/aciklar.

Ileri seviye web tabanli uygulamalar 4,5 11
gergeklestirebilmek igin gerekli gozimleri ASP.NET ile 1,4 2,3,5
uygular.
Veri gOsterim ve veri erigsim kontrolleri ile gelismis web 4 5 11
tabanli veritabani uygulamalari gergeklestirir. 1,4 2,3,5
Gelistirdigi uygulamada gerekli glivenlik 4,5 11
mekanizmalarini amacina uygun olarak kullanir. 1,4.5 1,2,3,5
Gelistirdigi uygulamanin yapilandirma ve yonetim

S gl uyg yap y 4,5,11 1,4 1,2,3,5

ayarlarini amacina uygun sekilde gercgeklestirir.

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

Ogretim B} o i
Ogre Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olgcme 1: Sinav, 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

1 LINQ -

2 XML -




3 Web User Controls -

4 Profiller -
5 Uyelik Sistemi ve Uye Yonetimi -
6 Web Partlar -
7 Portal Uygulamasi -
8 Glvenlik -
9 Yapilandirma ve Yonetim -
10 izleme ve Hata Denetimi -

11 ASP.NET - AJAX -

12 ASP.NET - JQUERY -

13 ASP.NET - MVC -

14 ASP.NET - MVC -

KAYNAKLAR

Ders Notu Pro ASP:NET MVC 5 ( Fifth Edition ) - Adam Freeman

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDiIiRME SISTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 60

Kisa Sinav - -




Odev 4 40

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 60

Yil iginin Basariya Orani 40

Toplam 100

DERS KATEGORIiSI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

o Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilar
12345

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazihmi, e-6grenme, uzaktan editim gibi

1 . . . X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve

5 yonetilmesi slirecini verimli ve etkili kullanir; bu siiregleri inceleyerek X
gerekli Grunleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkliliklarini, ézel ilgi ve

3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri igin uygun X
teknoloji destekli editim ortamlar dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili

4  kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim

5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve

6 gevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X

- Ogrenme 6gretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir. X

8 Proje y6netim sureglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim

9 sistemleri, bilgisayar aglari ve programlama dilleri konularinda bilgi, X

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir. X




Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlarn egitim ve 6gretim slirecine entegre eder. X

Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X

AKTS / is YUKU TABLOSU

Slresi '_I'oplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuku
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 2 28
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev 4 10 40
Final 1 3 3
Toplam Is Yikii 122
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4,88
Dersin AKTS Kredisi 5
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil T+U Saat Kredi AKTS
Egitsel Mobil Uygulama Gelistirme CET 484 - 3+40+0 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Secgmeli
Dersin

Koordinatérii Ilknur Kusbeyzi Aybar

Dersi Verenler Ilknur Kusbeyzi Aybar




Dersin
Yardimcilan

Bu dersin amaci CSS3, HTMLS5, JavaScript dillerini kullanara
kmobil ugygulama gelistiriimesinin 6gretilmesidir.

CSS3, HTMLS5, JavaScript dillerinin 6zellikleri, Android sistemin
Ozellikleri. Android sistemde mobil uygulama gelistirme.

Dersin Amaci

Dersin Icerigi

Program 4., otim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _, .. 9 LS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Mobil uygulama gelistirme gereksinimlerini bilir. 6,9,11 145 13
Baslangi¢ctan sona mobil uygulama gelistirme sirecini bilir 6,9,11 145 13
Mobil uygulama tasarlar 6,9,11 145 13,5
Mobil uygulama gelistirebilir. 6,9,11 145 13,5
Ogretim 1:"Anla.t|nj, 2: $oru—Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:
- . Gosteri Yontemi
Yontemleri:
Olgme 1: Sinav , 2: Deney, 3: Odev 4: Portfolyo, 5: Proje
Yontemleri:
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Mobil Ecosystem , Android, I0S, Windows Phone(Phone 8), Mobil Web
5 Mobil Stratejiler, Responsive-Adaptive, Hybrid, Native App, Touch Optim.
Mobil arama, Coklu sayfa deneyimi, The WebKit robotu , On kurulumlu
3 tarayicilar, kullanici kurulumlu tarayicilar.
Mimari tasarim, Websitesi yapisi, Baglam yénlendirme, Progressive
4 Enhancement , Farkli versiyon yaklasimlari
Ortami kurma, Gelitirme ortamini kurma
5

Kodlarla calisma , Benzetimler , Uriin ortami, Hata yénetimi




10

12

14

izleme ve standartlar, Tag'ler,

Arasinav

Mobil taraicilar icin CSS3 CSS’l nereye eklemeliyiz , Media filtreleme,
Seciciler , CSS Teknikleri, Box Modeli, Mertin bicimleri , Ortak orindtiler ,
gortinim ozellikleri

JavaScript Mobil , Destekleyen Technolojiler, dokiiman Nesne Modeli, Ajax
,JSON , HTML 5 APIs, Platform uzantilari

Ajax, RIA, and HTML 5, JSON Parsing , JSONP and Lazy Loading , Comet
Teknikleri, JavaScript Kiitiiphaeleri, Mobil Kiitiiphaneler

Proje calismalari

Sunucu tarafl tarayici bulma and icerik ulastirma , Mobil arama , HTTP,
Baglam arama, Transcoders, Aygit kiitiphaneleri

Geolocation ve haritalar, Yer bildirim teknikleri , Accuracy, Indoor Location
, istemci teknikleri.

Test etme, Hata ayiklama, ve performans, Remote Labs, Sunucu tabanli
hata ayiklama.

KAYNAKLAR

Ders Notu

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 4 Odev
Sinavlar Arasinav, Final Projesi

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL iCi CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI




Ara Sinav 1 70

Kisa Sinav - -

Odev 4 30

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu siregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dliizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4 kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
- Ogrenme 6Jretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir.
8 Proje yonetim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
9 sistemleri, bilgisayar adlari ve programlama dilleri konularinda bilgi, X

beceri ve yetkinlik sahibidir.




Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 yeterli dlizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlarn egitim ve 6gretim silirecine entegre eder. X

Alana 6zgU kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.

AKTS / is YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuku
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 12 4 48
Ara Sinav 1 3 3
Kisa Sinav - - -
Odev
Final (Proje) 1 30 30
Toplam Is Yiikii 129
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 5,16
Dersin AKTS Kredisi 5
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyll T+U Saat Kredi AKTS
Egitsel Veri Madenciligi ve Sosyal Ag Analizi  CET 492 - 3+40+0 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Ingilizce
Dersin Seviyesi Lisans
Dersin Tiiri Secgmeli
Dersin

. v e Dr. Gonca KIZILKAYA CUMAOGLU
Koordinatori




Dersi Verenler Dr. Gonca KIZILKAYA CUMAOGLU

Dersin

Yardimcilari Bedirhan GEC

Bu ders, internet tizerinden erisilebilien sosyal ve bilgi aglarini
anlamak igin sosyal ag analizinin teorik bilesenleri ve uygulama

Dersin Amaci araclarini kullanir. Bu derste, editsel veriyi Ogrenme Yonetim
Sistemlerinden veri almayi, sosyal ag anlizi ve gorsellestirmeyi
o0greneceksiniz.

Egitsel verileri gorsellestirme, Web tabanl 6grenme ortamlarindan
veri alarak istatistiksel analiz yapma, EDM toplulugu: PSLC Veri
marketi, Editsel very madenciligi igin siniflayicilar, Egitsel veriyi
kiimeleme, Ogrenme Yénetim sistemlerinde Kural madenciligi.

Dersin Icerigi

Program Ogretim Olgme

Dersin Ogrenme Ciktilan Ogrenme Yéntemleri Yéntemleri
Ciktilari

1. Sosyal aglarin ve very madenciliginin ozelliklerini 1,2,3,6 1,2,3
tanimlar A,C
2.5 | ag lizi bili 1,2,3,6 2,4

osyal ag analizi yapabilir ,2,3, C.D,E
3. Egitsel very madenciligini ve gorsellestirmeyi agiklar ve 1,2,3,6 1,2,3,4
uygular. C,D,E
4. Egitsel very madenciligi icin siniflayicilari tanimlar ve 1,2,3,6 1,2,3,4
kullanir C,D,E
5. Ogrenme Yonetim sistemerinde “Rule Mining” kavramini  1,2,3,6 1,2,3,4
anlar ve uygular. C,D,E

Ogretim 1:"Anla?t|rt1, 2: Spru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Bireysel Calisma, 5:

- . Gosteri Yontemi

Yontemleri:

Olcme A: Sinav, C: Odev D: Portfolyo, E: Proje

Yontemleri:

DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhk

! Veri madenciligi-Egitsel very madenciligi, Ogrenen analitigi

2 Veri nedir, very analizi araglari




10

11

12

13

14

Sosyal ag analizinin temelleri

Ogrenme baglaminda sosyal ag analizi, kullanim alanlari
Cikarim modelleme

Veri mihendisligi, davranis tanimlama.
Arasinav

Ogrenci sunumlari

Bilgi aray(izd, bilgi yapilar

iliski madenciligi

Metin madenciligi

Veri gorsellestirme

Kimeleme ve faktor analizi

Dersin dederlendirmesi

KAYNAKLAR

e Handbook of Educational Data Mining Cristébal Romero,
Sebastian Ventura, Mykola Pechenizkiy, and Ryan S.J.d. Baker,
Ders Notu Taylor & Francis Group,
e Handbook of Data-Based Decision Making in Education, Theodore
J. Kowalski and Thomas J. Lasley I, 2009 by Routledge.

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler 4 Odev

Sinavlar 1 Arasinav, 1 Final Projesi

DEGERLENDIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI ADET KATKI YUZDESI




Ara Sinav 1 30

Kisa Sinav - -

Odev 4 30

Toplam 100

Finalin Basariya Orani 40

Y1l icinin Basariya Orani 60

Toplam 100

DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
12345
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
1 kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi X
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde gevresindekilere destek olur
Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
5 yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu stregleri inceleyerek X
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.
Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve
3 gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun X
teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.
Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
4 kullanma becerilerine sahip olur. X
Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6gretim
5 materyalleri tasarlayip gelistirir. X
Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazilim ve
6 ¢cevre birimlerini tanimlayarak kullanir. X
- Ogrenme 6Jretme siirecini planlar, uygular ve yénetebilir. X
8 Proje yénetim slreclerini bilerek elektronik ortamda proje ytritebilir. X
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
9 sistemleri, bilgisayar adlari ve programlama dilleri konularinda bilgi, X

beceri ve yetkinlik sahibidir.




Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
10 vyeterli dizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

Gulncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazihim) kullanip
11 bunlari editim ve 6gretim sirecine entegre eder.

Alana 6zgU kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,

12 6grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular. X
AKTS / is YUKU TABLOSU

Suresi '_I'oplam

Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yuka
(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 16 3 48
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 9 1 9
Ara Sinav 1 3 3
Odev 4 4 16
Final (Proje) 1 40 40
Toplam Is Yiikii 116
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 4,64
Dersin AKTS Kredisi 5
DERS BILGILERI

Ders Kodu Yariyil ~ T+U Saat Kredi AKTS
Gorsel Okuryazarlk ve Yaraticilik CET 493 3+0+0 3 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili

ingilizce
Dersin Seviyesi )
Y Lisans
Dersin Tiirii )
Secmeli

Dersin Koordinatorii Prof. Dr. Servet Bayram




Dersi Verenler Prof. Dr. Servet Bayram

Dersin Yardimcilan

Dersin Amaci Gorsel okuryazarlik kavramlarini aciklama,gorsel imgelerin kiltlre
olan etkisini kavrama, editsel gorseller yaratma ve kullanma, 6gretim
slrecinde gorselleri kullanma, elestirel gérme becerilerine sahip olma.

Dersin igerigi Gorsel okuryazarlik kavrami, Goérsel iletisim analizi, gérsel tasarim
elementleri ve kullanimi, gorsel 6grenme arastirmalari ve projelerde
kullanimi, teknoloji ve gorsel okuryazarlik, 6gretim tasarimi ve gérsel
okuryazarlk iliskisi.

Program Ogretim
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme -9 .
Yontemleri
Ciktilari
Gorsel okuryazarlik kavramini tanimlar 4,9,11 1,2,3
Gorsellere ve gérsel medyaya ulasmak igin dogru ve 4.9 11
. r 1,2,3
etkili kaynaklari/araglar kullanir.
Bir gorselin kulttrel, sosyal ve tarihsel baglamini 4,9, 11 123
aciklar. e
Gorselleri projelere dahil ederken problem ¢ézme, 4,9, 611
. L ’ 1,2,4
yaraticilik ve deneyimleme becerilerini kullanir.
Belirli bir kitleye donlk gorseller ve medya Urinleri 4,9 124
Uretir. e
Kendi yarattigi gorsel Grant dederlendirir. 3 1,2,4
Ogretim

1: Lecture, 2: Question-Answer, 3: Discussion, 4: Self-study, 5:

Yontemleri: Demonstration

Olgme
Yontemleri: 1: Testing, 2: Experiment 3: Homework 4: Portfolio 5: Project
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk

1 Girig ve tanisma

2  Gorsel Okuryazarhk tanimi

3 Algi Psikolojisi

4  Grafiksel imgelerin Psikolojsi

5 Gorsel iletisim




6 Gorsel Dil

7 VizE

10

Elestirel Gorme Bigimlerinin Ogretimi
Gorsellestirme ve Gorsel Dislinme

Gorsellestirme Proseddurleri

11 Gorsellestirme Unsurlari

12 Gorsellestirme Kavramlari

13 Degerlendirme

14 FINAL

Ders Notu

Diger Kaynaklar

Documents
Assignments 1
Exams 2

KAYNAKLAR
Baylen, D. M., & D'alba, A. (Eds.). (2015). Essentials of Teaching

and Integrating Visual and Media Literacy: Visualizing Learning.
Springer.

MATERYAL PAYLASIMI

ASSESSMENT

IN-TERM STUDIES NUMBER PERCENTAGE
Ara sinav 1 20

Kisa Sinav - -

Odev 1 20

FINAL 1 60

Total 100
Finalin Basariya Orani 60
Yil icinin Basariya Orani 40

Total 100




DERS KATEGORIisSi

Uzmanlk / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

No Program Ogrenme Ciktilari

10

11

12

Ogretim teknolojilerini ve materyallerini ve bunlarin derslerde nasil
kullanilacagini bilir; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alir ve gerektiginde cevresindekilere destek olur

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yuritilmesi ve
yonetilmesi surecini verimli ve etkili kullanir; bu suregleri inceleyerek
gerekli Grtnleri, degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlar ve hazirlar.

Ogrencilerin bireysel, sosyal, kiltirel farkhhklarini, 6zel ilgi ve
gereksinimlerini dikkate alarak en Ust dlizeyde 6grenmeleri icin uygun

teknoloji destekli egitim ortamlari dizenler.

Ogretim siireci icinde ve disinda bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili
kullanma becerilerine sahip olur.

Ogretim ihtiyaclarini karsilayacak teknoloji destekli 6§retim
materyalleri tasarlayip gelistirir.

Ihtiyaca yénelik uygun bilgisayar sistemini kurarak, gerekli yazihm ve
gevre birimlerini tanimlayarak kullanir.

Ogrenme 6gretme sirecini planlar, uygular ve ydnetebilir.

Proje yénetim slreglerini bilerek elektronik ortamda proje yurutebilir.
Bilgisayar donanimi, yaygin kullanilan paket programlar, isletim
sistemleri, bilgisayar adlari ve programlama dilleri konularinda bilgi,

beceri ve yetkinlik sahibidir.

Ogretmenlik mesledi ve bu mesledi gerceklestirmeyle ilgili konularda
yeterli dizeyde bilgi, beceri ve yetkinlik sahibidir.

GUlncel ve yenilikgi bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip
bunlari egitim ve 6gretim slirecine entegre eder.

Alana 6zgu kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklasimlari, kuramlari,
0grenme-6gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini bilir ve uygular.

Katki Duzeyi
12345

AKTS / 1S YUKU TABLOSU




Etkinlik

Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati)
Sinif Disi Ders Calisma Siresi(On calisma, pekistirme)

Ara Sinav

Odev

Final (Proje)

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Suresi Toplam

SAYIST oo 1(55\;: |t<)u
16 3 48
14 4 42

1 3 3
1 5 5
1 3 3
114
4,6
5







